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日本 アミ ユ 1 スメント 
マシンエ業協会(辜務局 
東京、中村維哉会長 、 J 
AMMA ) では、急増し 
続ける遊お機睹博に巧処 
するため、健全照楽推進 
委貝会(樹田巧を委員長) 
が中ムとなって、を察斤 
のお当官と怒談する会合 
を設定、四月二十二日、 
東京•廣が関の柬海大学 
校友会館で踏談会を開催 
した。この愁談会じは全 
日本 アミ ユーズメントマ 
シン•オペレーター連合 
会(事務局柬京、中西会 
長、 AOU ) の健全照楽 
営業推進委員会(峯久委 
員長)からも若干を出席 
している。 AM ゲーム機 
業巧のメー々1側の協会 
とオペレーター側の協会 
が協調して、おを斤の巧 
当官とのが談を進め、遊 
技機賭博撲滅に向けて意 
見交換したのは業巧巧の 
ことで、大いに有息義だ 
ったが、それじ 加えて、 
密察斤が遊技機略博撲滅 
に楷極的に乗り出す姿勢 
を巧らかにして おり、 大 
いじ歓迎されている。 

JAMMA の日南を尊 
務理蒂 じよると、 この怒 
談会の出席者はホのとお 


年中の押収遊技機の 


大半が TV スロット 

遊技機賭博の検挙 店、 押収機は約6割増加 


JAMMA が開催した 
お察げ扭当官を招いての 
「賭博が滅のための懇談 
会」で、醫察庁保を部保 
を課が巧らかにした「遊 
お機賭憐取締り状況」は 
ホのと おり。 

六十一年二—十二月) 
中じ全聞で避は機睹博化 
として、 セち二十九巧(六 
十年中は ra 百六十二巧) 


で四千五巧の十二人(同 
二千五ち五十人)を検举 
し、六千六百化十八台(同 
四千二ち四十一台)の遊 
お機と約二一億五千六肯四 
十六方円(同約二愤二千 
二一ち五十の巧円)の隨を 
を押収した。 

これは前年比で表わす 
と、 検華した當業巧数で 
•五セ•八％ 増、 検擎者数 


りとなつている。 

お察庁保を部り巧を課 
上田{か磨課長 補佐、 松 田 
正一等巧官 、巧 井な昭お 
部、 防犯企兩課•西郷正 
実蒋 部。 

JAMMA 健殿委=岡 
田が生を具長《ユニバー 
サル販売 ㈱ )、猿川昭義 
氏《 ㈱ 十ムコ) 、小 お武 
徳氏( ㈱ 七ザ•エンター 
プライ ゼス)、神保宏司 


AOU 健賜嘗委 H 峯久 
委員長《峯興業腻) 、巧 
玉が男を(制サービスゲ 
—ムス福 岡)、 輿銷正氏 
( ㈱ ナムコ)、長巧贿照 
氏(テクモ ㈱ )。 

:^上のほか事務局側か 
、ゎ、 JAMMA の日南専 
おと AOU の森武美事務 
局長、 ォブザー バとして 
町筋敏雄氏 (タイトー) . 
仲一二男氏(セガ 社)、 巧 



氏(データイ— スト ㈱ )、 卷描 ± 雄氏(ュニバ—サ 


渡进承之を (㈱ タィト I )、 
妹尾敵夫氏(コナミ ㈱ )、 
長岡秀ま氏(巧天堂 ㈱ )、 
ち木田和美氏(日本物産 
㈱ )、菅原一氏( ㈱ ェス- 

エ ヌ •ケイ)。 


警察庁は取締りに積極姿勢 
業界側は AM 機持込み説明 


で-一八•一% 増、 巧収ムロ 

数で五 七•化％増、 押収 
賭金で約六0%増と なり、 
いずれも急速じ增加して 
いることを 示して いる。 

六十一年中の神収機補 
別では、新風常法施行規 
則第二一条で定める「第二 
号遊技機」 ( TV ゲーム 
機)が六千五百八ムロ (六 
十年四千九十六台)で、 


会合では まず 「民間サ 
ィドから見た遊技機賭博 
の現が」について、業界 
側出席者から、 遊技機睹 
博の氾濫ぶリなど具体的 
な 見開談が報告され た。 
ホに「民間の賭博撲滅が 
策」じついて報告が あり、 
JAMMA 側が、 AOU 
と JAMMA が 共同で進 
めている遊な機賭博追放 
のためのポスター 作成、 

全押収遊技機の九わ•一一 
%を占め、前年と比べ直 
八•丸％巧 加した。 

同様に「第一号遊技機」 
(メダルゲーム機)は百 
五-!-セ台(前年八十台) 

で前年比化六•一二％ 巧、 
「第一二号遊技機」 (フリ 
ツパ ー) は一台(前年ゼ 
口)、 「第四号遊な機」 
《プラィズマシン)は四 
台、 「第五号遊技機」(ル 
I レツトム C ) は一一十八 台 
となつている。、っもフリ 
ツパーじついては賭博の 
巧法などで疑問が巧ると 
ころであるが、同ホは計 


J ! 

j 

韩泣 

式 

いる。具体的な内容じつ 
いては(搜査上の秘密な 
どに より) 言えないが、 
搜査じ役立っている。今 
後も続けてほしい」と答 
え、 役立っていることが 
確認され た。 また AOU 
側から、作成中のポスタ 
—じお察巧の名称を加え 
たいとのな向が示され、 
了解され た。 

次に「警察当局 による 
取締り状況」の報告があ 
った 《六十一年中の遊技 
機賭博お締りがおじつ い 
ては、 左上じ巧載した と 
おり)。 お察げ側は「六 
十二年に おいては 前年な 
上に取締りを 強化し、 五 
十セ、 八年の検挙者(約 
八千四ち人)を目標じ積 
板的じ取締る」と 語リ、 
その決意のほどを 示した。 

同お談会の会場じは J 
AMMA 側から、アミユ 
I ズメントの TV ゲ I ム 
機の一例と して、タィト 
—の「バブルボブル」が 
持 も 込まれて おり、 ここ 
で JAMMA 側から、同 
機で當業 として 賭博が巧 
なわれるのは不可能であ 
る ことを、 実際 じ 同機を 
使ってデモンストレーシ 
ヨンして 見せた。これ じ 


ル販売) が化席した。 同 
懇談会は非を開だった が、 
その内容は 後日、日 南尊 
務から記を発表のおで巧 
らかじされ ており、 大要 
ホの ようじなつてい る。 
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JAMMA じよるギヤン 
ブル機规制のためのを準 
などを説明した。 

同様に AOU 側もポス 
ター作成、 AOU が実施 
している「違法當業通報 
ハガキ」制じついて説明。 
これに関連して「通報ハ 
ガキ」は《遊お機略博の 
取締りじ)役立っている 
かとの質問が あり、 替察 
庁では「大いに重まして 

上したなすをそのまま巧 
らかじしたことじなる。 

これらのぅち「第二号 
遊な機」 (TV ゲーム機) 
で最もをかった機 補は、 

TV スロット「ラッキ— 
エイトライン」タイプで、 
これ w 外では 麻雀、 ポ ー 
々—、花化タイプなどと 
なっておリ、いずれも A 
My —ム 切外の ものとな 
つているもよぅである。 
また これら 「二を 機」で 
は圧倒的 じ テーブル型が 
をかった(その他では「壁 
かけ」 タイプが I 部じあ 
つた) とされている。 
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巧して繁察庁側も納得し 
たもよぅである。 

引続きフリ I 卜. — キン 
グ となり、 嘗察庁側から 
は「基板販売じ問題があ 
る。 リース業者が健全な 
ゲーム機を もと じギヤン 
ブル機の基板を簡単じ組 
み込むことができる。悪 
質なリース業者じ巧して 
は撤庭的じ取締っていく 
考えで ある _との麥勢を 
示し、 「通報ハボキ」だ 
けでなく睹博嘗業を発見 
したらすぐじ《替察 S 局 
じ)知らせるよぅ求めた。 
また、 大阪 AMOP 協が 
大阪府舊とタィアップし 
て遊技機略博撲滅ので針 
で組織化を進めている、 
いわゆる「大阪で式」は 
大変いいことだと評価し 
ている。 

業界 側からは、 「ゲー 
ム大会」の法解釈につい 
て質問があ 〇、 嘗察巧側 
は 具が的な内容じ基づき 
判断す ると答えた。また 

「デパ— 卜、ショ ッピン 

ダセンタ . ~ ( S C ) など 


は 

真 

写 


じおける嘗業巧で風営が 
象になるものと、ならな 
いものとの区分基準を巧 
らかにしてほしい」との 
要望などがあった。 

懇談会の内容は W 上の 
とおりで、 お察庁では今 
後も必要に応じてこうし 
た会合を持ちたいとして 
いる。 JAMMA/AO 
U 側も同意見で あり、 今 
回の懇談会を巧会合に、 
今後継続していくことを 
希望して いる。 

今回のお談会は、を視 
庁じよるゲーム機規制の 
動きを契機 じ、 遊技機賭 
博撲滅という共通目的の 
ために JAMMA 側が模 
極的じ進めたものである 
が 、 AOU でも賴極的じ 
取り組んでいきたいとし 
ている。警察庁もこうし 
た AM 業界側の活動じ理 
解を 示し、 穗極的じ官民 
一体となって遊技機睹博 
撲滅じ乗り出そうとして 
おり、 この警察庁の姿勢 
は高く評価されるところ 
となつている。 
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母と子のパソコン 


移動教室に全面協力 

セガ社が同な 「A — n ンピュータ-を駆使して 



㈱ セヴ•エンタープラ 

ィゼス《本社来京、中山 

を雄社長】 は 、㈱ 日本科 

学な術振興財団《本部お 
京、稀山嘉宽会長)が社 
会教有振興事業の I 巧と 
して今年度より実施する 
「ピンポンパソコン 社会 
教育振興事業」 に 全面的 
じ協力することにな り、 
四 巧 二 h I 日に東京■化 
の丸な踏の科学お術館で 

同ホ業用「移が単両完成 

記念式典」の席上、この 

ことが発表された。 

この「ピンポンパソコ 

ン社会教育華業」•のぅち 

「巧と子のパソコン移動 

教室」が今回の中ん的事 

業となつているが、これ 

は四或からセ歳までの幼 

巧•お蛮およびその母親 


と 

表 

代 

部 

を 

長 

の 

7 


を巧を じ、 あ肯巧パソコ 

ンを楼んだ。巧と子の。ハ 

ソコン移動教室"バスを 

各地じ派遣し、母と子の 
触れ合いの中から子ども 
たちがコンピユ—ターや 
ニユーメディアじ慣れ親 
しんでいくことを目的と 
したもの。 

移動教室は小型バスを 
改造した卑両 じ、 セガ tt 
の 「AI n ンピユ—夕」 

十セム a おょび AV 機器な 

どを稽賊し、な室開設の 

中し込みのあった小学校 

や幼稚闕などを巡回して 

いく。当面、がを地域は 

関お地区のみで、五ちか 

ら都内、近郊の一二十五々 

所で移動展開していくが、 

将ホ的にはを围規娛へ発 

展させたいとしてい る。 

して、おお的に和解が成 

立したことが判明した。 

この無断コピー事件に 

ついては、すでに昭が五 

十九年一巧二十六日、お 

阪地戴で判決がおて おり、 

被告{ダイワ】が同 TV 


使用す るソフトは、 セが 

れの全面的協力で閒発さ 

れた「ピンポンミユ—ジ 

ック」(皆架)、「ピン 
ポンナンパ I ズ」(算数) 
の一一拽類。巧動教室の展 
開は全面的にセザ杜の教 
育機器お業がが化当する。 

移動审両完成記念ぶ典 
では、 セザ化の中山杜 ち、 
軌ホ徳造巧おが 出席した。 
间式典には閱係あ‘ゎ約セ 

十名が 化お、 巧学な術振 

輿財团の巧狩則巧副会長 

とセヴ化の中山杜長、獅 

日本宝くじ廝会《今回の 

移動卓両を窗贈した)の 

合お進常務理掌の一二あじ 

ょリテーブ々ットが巧な 

われた。 

会場では さっそく、 移 

動牢兩と横み'込まれたセ 

ダィワにがする判决を辜 

実上満たすものじなった 

もようであり、この拳件 

は今回のが解じより完全 

に終結するものと妊られ 

ている。 


ヴ化 「 A 1 コンピユ—夕」 

のデモンストレ—シヨン 

が斤なわれ、斯しいあ巧 

棠のなみにお席者が废 

，心する化累がみをけ•われ 


セガ社、部 

長クラスの 

一部を異動 

㈱ セガ•エンタープラ 

イゼス《本 tt おを、中山 

华鲍化長)ではぶ巧一日 

化で次のとおり、お職お 


ミ 


ゲ J ム機巧のコけ：!：：ナムコ「スーパーゼビウス」を 
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コナミエ業 ㈱ (本化神 

戸、上巧景正社長)と ㈱ 

グィワ(本社東京)の長 

を部巧な長との間でこの 

ほど(二ち)、コナミエ 

業の TV ゲ—ム機「スト 

ラテージ X 」をグイワが 
無斬コピーしたことじ関 


タープロダラムの茗作橋 

を侵嘗 したとして、 原告 

(コナミエ樂)じ五千で 

円の損害賠償金をま化ぅ 

よぅおじている(本紙第 

細号既報==判決全文も褐 

賊)。しかしダィワは五 

十八年四巧1^降、事実上 

倒産している ことから、 

コ十ミエ業は改めてグィ 

ワの代表取締役である長 

な部化長個人を巧手じ法 

的手続きを進めて いた。 

がって今回の和解は、長 

が部社長個人との間で巧 
なわれたもので あるが、 


ソフトモデル化 

メカキヤラクター生かし兄具じ 


㈱ ナムコ(本社柬京、 

中が雅な tt 長)ではファ 

ミコンソフト 「 ス 1 ハ！ 

ゼビ ウス」 を もと じ、そ 

のメ々ネヤラクタ—をソ 

フトビニール•モデル化 

し、四ち二い四日から玩 

其店などを通じて発売す 

ることじなつた。 

「ス—パ—ゼビウス」 
は、お巧用 TV ゲ—ムが 


「ゼビ ウス」を マアミ n 

ンゲーム化した「ゼビウ 

ス」 の統锦 として、 昨年 

化巧に発を され、 ヒット 

— i ている-"^ の。 このゲ I 

ムじを場するプ レィ^ 

側の宇宙峨關機「ソルバ 

ルウ」など二一機のメカキ 

ヤラクタ—をソフトビ 

ニール•モデル化してお 
り、•組立て後この一二微の 


で 

場度 

をな 

の山 

典中 

まの 

まれ 

記ガ 

ぶセ 

巧と 

H は 

J * 

ちを 
巧曲 
動巧 
巧巧 
ンの 
n 团 
ソ財 
パじ 
の背 
子を 
と两 
巧車 
r は 

よびな職あの一部を巧動 

したことを明らかじした 

《カツコ内は山職を)。 

結常賊略室理事、室お 

りがな滿巧氏(化お室巧 


か体も梁しめる。般定帖 

充で小先倾恪四千化な八 

十闻。 

间様の例と して、 日本 

物産 ㈱ (本れ火阪 、商 ホ 

来治 tt ち)が業お用 TV 

ゲーム機「テラクレスタ」 

をフアミコンゲ-^化し 

た(昨年儿円)ことから、 

か化ロボ玩具「ダプルを 

沐な化•テラクレスタ」 

が昨年—二月 じ、 制商赖 

商店から発売され ている。 

これはプラスチック奴で 

小売価おは八•百円となつ 

ている。 


蛮ち)围際戦略室 

理节 、董長 =巧藤絳雄氏 

《埋が)、研究糊発本部 

理事、み徘長り鈴木久司 

氏(問副本 部長)、 问副 

本部•技 U 佐獻巧樹氏(第 

五が究閒発部長)。 

研巧閒を本部副本部長 

U 吉井正氏(第四研究 

開発部長)、海外丰業部 

爭業部良代理 H お原废一こ 

氏(同副お業部長)、版 

壳事業本部特機お巢部長 

代巧岡英博氏(常業 

來お部嘗業版壳部を)、 

H 巨辜業本部 T 〇 Y 掌業 

部長巧れ"が漸貞昭氏(販 

売お業部販売第一部長)、 

常業事鬟部顧問==仲一こ巧 

氏(新挂。 

ジャレコ 大阪 

垂田所長は本 

社開雖郞長じ 

㈱ ：ン V レコ(本 tt お京、 

お沢ぶ秋化長)ではこの 

はど、 火阪當業巧の甫阳 

，ザが ft を本社の開発部長 

じ輿動するとともじ、大 

阪嘗棠所長の後化として 

がたじ下杀贈を夫氏をが 

用したことを叫らかにし 
た。 
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靑少年条例じ基つき午後実用新案出願公告 
十一時 1 ^降十八歳未満の 

者を入場させない ょぅ、 四ち一二十日 == 「軌を走 
京都府福祉部靑少年婦人行卓両の逆走防止装置」、 
課の指導があった として、 ㈱ トーゴ (柬 京)， の* 
同条例の逍守を会其に呼 17110 邮 —1 日 9 
びかけ ている。 6 7 。 

~I 巧許出願公開 

^け 西巧よハ日=「ゲ—ム 
S さ^ 課 機用々—トリッジとそれ 
卜 I 6 S とけ謹巧を用いるゲ—ム機」、巧 

於_、*巧^測 ミ 贏 (京豐 、の -00 

ュ IU •っ g け保198。 

巧曰。 臂卜各=「テレビ 

ソ I - る^ ゲーム機じおける広告方 
尸！53^ヶす ま」、葬洋レジャ丄化 
ク^^め • • お宣)、の，84792、 

rj^^^pn I ^ —2250920 

四月二十四日 w 「家庭 
特許•実用新案 用テレビゲ-ム機」、満 

化願を告•を隅 ffl 祁彥(荣 京 】、 S —9 

018 7 W —793 1 

(4 巧け日〜5目1日) 9， 

s ょび実巧斩案の公化口/いま M パ^ 

ないし養最新分で' お;ホ 

AM 業界闡連のものはホ^、目 。 C 
のとおり。記事内容は、 6 
公吿/な銷の目が、発明実用新案出願公開 
/考案の名称、出願人、 四巧二十二日 U 「サッ 
公告/公開を号、出願番々—ゲーム盤じおけるス 
号の順じ揭觀。なお®はローィン装置」、 ㈱ エポ 
審査銷ホのあったものをック社(東京 )、 g —6 
示している。具体的な巧4585@、诚 ’1 目日 
容じついては、各地の発510。「ビデオゲ—ム 
巧協会などじお問い合わ機」、徑川晋也(大阪)、 
せ下さい。 の-64日89 、 W -1 

特許出願室口 5^^ 一^;;:五日—「スロ 

四月二十1「遊齡ットマシン」、 ㈱ エース 
機械じおける映懷投彩装電研(東京 )、 S *66 
置」、 ㈱ ナムコ(お京)、 691感、2 *7311 
の—18184、 —1 4。「電子遊な器の収納 
34533。「遊敕機械憐作盤」、嚇共立工業(巧 
用爆発表示装置」、 ㈱ ナ奈 ET S -66693、 
ムコ(お京)、の’18 目7891。「ジ 

185、則-13453 王ットコ I スタ1の逆巧 

5。「ドラィブゲーム装防止装置」、明昌特碟產 
證」、化天堂 ㈱ (京都)、業 ㈱ (大阪)、 S —66 
の >18186、お’169 4敬 、 W —159 4 


山形 AMOP 協第3回総会 

松田氏が会長に 

新役員態をでち一回例を開催 


鼠 


巧 

を 

修 

田 

が 


山化県アミユーズメン 
トマシンオペレータ I 協 
会《事務局山形ホ、網藤 
當雄会長、会員八杜)で 
は四月十脚日、山形•赚 
王組泉のホテル蔵王で第 
一二圆述常総会を開き、役 
真な選じょり新会長じ松 
巧修氏( ㈱ ニチエィアミ 
ユーズメント】が就化、 
また事業年度の移りをわ 
りに伴ぅ予決算梁、事業 
報告案などをを認した。 

同総会には婆 tt が一社 
を含む五社が出席し、須 
陈会長が簡単じ挨撰を一行 
ない、同会長が議長とな 
って謙案の審議が進めら 
れた。 

まず六小 I 年度事業巧 
動報告案おょび収ミ決算 

日本 アミ ユーズメント 
マシンエ業協会 《JAM 
MA ) がこのほど ㈱ アミ 
ユ—ズメント 産業出版 じ 
朗 する 持ちが を、 同社の 
山縣{示夫社長じ壳却した 
のじ 伴ない、 一昨年十月 
に解飯した 日本 アミ ユー 
ズメント•オペレ—夕 I 
協会《旧 NAO 、 内田悼 
淸鋒人)も同がじ売却し 
た。 雨協会は AM 産業出 
販のが式を約一二かの一ず 
つ保有していたが、巧旧 
诉算人が明らかにしたと 
ころじよるとーホあたり 
六昏六卜 111 円五十錢(額 
•面は五百円)で壳却した 


案を、それぞれ原楽どお 
リ異謙なく承認した。六 
十二年度華業活動計画案 
については、健全常業な 
らびじ脊少年健全肯成へ 
の努力などは当がのこと 
として.、とくじうたわず、 
新年度は卜姆巧一凹の例会 
を開雌し、み近な具体的 
問題をその都度検討して 
いくということで承認と 
なった。このため六十二 
年度収支予な案は、例会 
のを場巧を前年度ょり巧 
额したものをを認した。 

巧 H のな選じついては 
巧期 (一 一年)満了じ伴う 
もの。改選に先立って須 
藤会長は、業務を化のた 
め会長職は今期限りでが 
退したいとの希壁をぶべ 
た。改選の結萊、副会畏 
のが田氏が新会長に、漏 
藤氏は副会長に選化され 
た。新役員態勢はホのと 
おり。 

会長 H が田修氏。副会 
長り巧藤富雄氏( ㈱ 。ハナ 

とのことで、両協会それ 
ぞれ二ち十二で一二千二ち 
円を現を化したことじな 
るゥ 

旧 NAO の清算はお務 
が保証金を含め、脊產の 


ミユーズ)、立里一正氏が地などはみのとおり。 
( ㈱ ティーエス) 山形県アミユーズメン 
会計 H 黑沢幸彥氏( ㈱ トマシンオペレ—ター協 
タィトー)。豁益《宗方会事務局 N 山形ホ来晤町 
寬氏( ㈱ ナムコ】。 I の二の十ーニ、 ㈱ ニチェ 
なおこれに伴い、间協ィアミユーズメント巧、 
会お務局を斩会長舍れ内な(〇ーニニ六】四二—四 
じがした。斩事務局の巧ニーこ。 

S 重 AMOP 協第3回総会 

新を長にが本氏 

総会後の懇親会じ県を係長も 


1 ぶ 



二一軍アミュ—ズメン 


同総会は十六 tt が出が 
し、松本副会長が識長と 
立って逸め‘ゎれた。 

六十一年度お装報吉案 
わよび決算巣、六十二年 
度事業計画案ならびじ予 
算案は舆謙なく本認され 
た。が年度事業計両は、 


オペレ—ター協会(带務®組織の強化(支部の設 


局二一重県度会即 、鈴 木光 
紀会技 、会員 二十六社) 
では ra 巧十た 日、 津ホの 
「しまざき苑」で巧一二回 
通常総会を開き、役 H 改 
遗じょリ副会長のが本絳 
雄氏こ二重自動販充機 ㈱ } 
が新全長に就任、また丰 
業年度のがりをわりじ伴 
ぅ予決算 案、 事業報をお 
ょび計雨案を典認した。 

化年度化込み会巧口数じ 
応じて、 現を化された約 
六な二十•力円の末処理資 
産を支部一一とじ分がする 
とし、 旧 NAO をち部の 
ぶ部技または副支部艮だ 


一ちじ選され鈴木前会 
長は理拳じとどまリ、こ 
のほかの巧員はすべて再 
逃となつた。 

この会長を代じよ〇同 
協会が務局が移された。 

斩率務局の所在地などは 京都府健全娛架業協会破れん恥罪じより協会の 
ホのとおり。 (事務局京都市、玉村勝名誉を條つけたとして除 
一二巫アミユーズメント美会-長、正会員巧十一一一な)名モ統きを進めることが 
オペレーター協会苯務局では、四ち二日に日本巧み謙され た。 

=兰重お度会郡玉城町世学遊闽の会議おにて第二 京都府薛では 、 AOU 
古一一一四五、ーニ棄自動販売十二回理お会を開き、違健を照楽當業推進蚕な会 
機 ㈱ 巧、 巧 (〇五九六)を當業迪報制度を京都府じよる「逆法當業連絡ハ 
ニニー 〇五しハ八。 咎とタィアップして逆めヴキ」が AOU 、 紫黎庁 
なお総会終了後はが親ることなど決めた。 を経由しているが、もっ 
会が削かれ、ホひんとし 同理事会では、八昆靡とスム—ズなが柩をする 
て県稱本邹防犯課嘗業係有巧談ほが AOU 第八回ため通報制度を検討する 
の米川正則係良と、同協理事会(一一一巧四日)の報よぅ求めている。このこ 
会®間の藤田牢英県会谦告をした後、謙趙じ入つとから、 AOU じよる迸 
員が巧かれ、それぞれおた。化会貝のお明商会(芝報 C ザキと同様の形式で 


京都健娛協の第？：一回理事会 

独自の通報制も 

取締りの促進で府警じ直接 


会顧問の藤田ホ英巧会謀 
員が巧かれ、それぞれお 
がを巧なつた。 


崎敏幸代表)じ朗して、 


旧 NAO の未処理資産 

支部長あて分配 


旧本部としては清算を完了 


赃分じ年巧を要したこと 
じなるが、四巧十五日か 
で処分を終えたとしてい 
る。それじよると、旧 N 
AO の各支部ごとじ解飲 
当時の正会員による五卜 


つた人に送をするとの 
こと。 

これにより分配金は、 
旧 NA 〇のを支部がそれ 
ぞれ処分をみめることじ 
なり、旧 NAO 本部側の 


•帯、会員の親睦会の開催 
など】、®新風嘗をの进 
ず、®中部化区で開かれ 
ることじなつている「第 
お囘青少年指巧 W 養成瓣 

座」への全 W 参加-の 

一二点を重点巧目として掌 
げている。 

巧 W な遇じついては巧 
期(二年)満了じ伴ぅも 
ので、松本副会良が新会 

手続きは完了したことじ 
なる。しかし山 NAO の 
ま郎のいくつかはすでじ 
正式じ解散しており、分 
がをの诞分をめぐってな 
お W ミ部ち、りを悄ますこ 
とじもなるのではないが、 
といぅ、心配も巧した。 

なお 、 AM 產業おおで 
は今後、を！！一本遊齒施設 
協会 ( JAPEA ) の機 
閒誌(同協会は約一二分の 
一のが主である)として 
「アミユ ー スメント產藥」 
の党巧を継続するととも 
に、「遊び施設の総んりが 
報誌」としでの性格を明 
確じがち出すとしている。 


JAMMA • DB 部会 

不況原因をみが 

オペレータ—の TV 機巧買低下で 

JAMMA のディストポスト TV ゲ—ム機じな 
リビユ ーター 部会(川楠リ得るかじついて、討論 
俊太郎部会長)では四月されたが、両ゲ—ム機は 
十四日、裝京：水田町の本来の考ぇ巧がまったく 
TB 民ビルで巧セ卡二回異なるので、別個じ扱ぅ 
会合を開き、オペレータべきだとの意見が出され 
—の TV ゲ—ム機購買力た。ただメダルゲ—ム機 
が低下していることの原はル—ル 
因など、 AM 集をの現がはず-ゎな 
じついて意妊交換を行なければ問 
つた。 趙となる 
まずオペレーターの峭とされた。 

貫力 tt 下じついては、類 蛟後に 
化したゲームソフトやマビリヤー 
ニア巧けのものがみいこドじつい 
となど、メー々1側の開て、を着 
発を勢とともじ、オペレさせるの 
—ター側の姐"；計画な曠人は雜しく 
や機械の良し悪しの評価一時のブ 
を早く出しすぎることな I ムとと 
どが問趙とするを見が多らぇたほ 
く出されたが、ソフトのぅがょい 
内容が良ければ充れるととの息お 
の意見もわった。 が多く化 
乂じメダルゲーム俄はされた。 


京都府巧 あてのものを 作 
成し、 同協会なじ配布し 
府解へ直搪通報できるよ 
ぅじすることを決めた。 

隨巧が策じ閱連して大 
阪 AMOP 協が大阪廊鞍 
じ協 鋼して、 組織化を遊 
めて いることじついて、 
京郎健娛協でも組織化を 
強化す ることが 確認され 
ている。 

なお同協会では、増加 
しつつみるビリヤード場 
で深巧當樂が斤なわれて 
いる ことから、 京都府の 
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くりた産商 


姫お市飾磨区野田70 ビリヤード-ロスアンゼルス内 

電話 （0792) 23-2539 


栗田巧研株式会社 

岐阜巿溝旗巧 2 T 目13番地栗田技研ビル 1 F 

電話 （0582) 66—6722、 63—3037 
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東ま創研じよるフアンハウス 

西部劇調で開設 

後楽图ゆうえんちでオープン 


後楽園ゆぅえんら (㈱ 
後楽園スタジアム経営) 
ではこのほど新たな遊園 
施設「ウェスタン•ミス 
テリースポット」を導入、 
一二ち八日から當業を開始 
した。これは小学校高学 
年からヤング層までをが 
象としたウェスタン調の 
フアンハウスで、 ㈱ 東京 
創研《本社東京、 W 島和 
人社長)より来年一二巧ま 
での一年間のリ—ス契約 
で導入したもの。同遊園 
地では年間二十五で人の 
利用客を見込んでいる。 

「ウェスタン•ミステ 
りースポット」は野外劇 
場の下の催事館部分で約 

二一百五十平ちぃ W を使用し 

て設けられた。同施設は 

「コスミック々ン トリ—」、 

「フアンタジックプレ— 

リ—」、「アドベンチャ 

—ミステリータウン」 の 

一二つのゾーンじ分けられ、 

お巧厅による「八号営 
業」でのゲーム機規制の 
動きは、不明な点も多い 

が、警視 t 管内(東京都 

下)で遊技機賭博がまん 

延して おり、 検挙者の大 

部分(セ割強と伝えられ 

ている)が風俗當業じ与 

えられる警察許可を得て 

いたといぅ事実があるほ 

ど、 事態が深刻化してい 
る ことを 示している。 

これは本紙がかねてよ 

り指摘して きた、 ギャン 

ブル機と AM ゲーム機と 

の区別が巧なわれない限 

り、そして風营規制巧象 

をギャンブル機じ絞り込 

まない 限り、 遊な機賭博 

の*未が防止。ができな 


全部で十四のアトラクシ 
ョンが あり (好評のため 
新しく二つ増設する予定 
になっている)、入場料 
は】人一二百 円。 

アトラクションは巨大 
ロボットから水や風の力 
を利用したものまでいろ 
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BY 


いろで、すべてセンサー 
感知じょり作動するほか、 
音馨や照明じも工夫が施 
され、効果を髙めている。 
主なアトラクションは、 

目、口、首、 左腕が実物 
のょぅじ 動き、 客に襲い 
かか ろぅとす る高さ四い W 、 
長さ六。の巨獣ロボット 
「グリズリ I モン スター」、 
ウ卫 スタン 音楽を陽気じ 
演奏する「オールドシエ 
フのクッキングバンド」、 
客がおづくと後向きの々 


養 


ウボーィが突がム〇向いコミカルな驚きをひき出 
てピストルで擊ってくるす演出で、質の高い遊鮮 
「伊達男」 など。 全体に施設に仕上っている。 

ナムコと卜—ゴが技術提携 

合弁会社を設立 

新しい AM 機、 施設開発めざし 


㈱ ナムコ(本社東京、 
中が雅哉社長)と ㈱ トー 
ゴ(本社東京、山田歎夫 
杜長)が四月六日かで、 



ろ 

一- 


なぶ • 


£ 





フアンハウス「ウェスタン•ミステリースポット‘ 

の入口(右)、「グリズリー • モンスター」(下) 




いこと じよる、 と考えら 
れ る。 ここでい ぅ 「ギヤ 
ンブル機」 は、 すでじ睹 

博罪を成立させている具 

体的な個々の機械を指し 

ているわけでは なく、 そ 

ういう恐れが極めて強い 

機械で ある。 言い換える 


も、賭博の未が防止じは 
結びつくはずがない。む 
しろ AM 機を装つたギヤ 

ンブル機が増ぇ 続け、 こ 

れらの区別を 一 ^ないとい 

ぅ混乱じ乗じて賭博機業 

者が勢力を伸ばすことに 

なる。一方、 遊な機睹博 


1規制の対象 


なら「著しく射幸、心をそ 

そるおそれのある遊技機 

の基準」(新風當法施行 

規則第七条)に該当する 

もの、ということじなる。 

賭博との関連性があり 

えない AM ゲ—ム機を風 

嘗規制の巧象じしていて 


の取締りやホが防止じ当 

たるはずの酱察当局が、 

これらの区別じぅといと 

なると、 実効の ある 取締 

りや防犯•保を活動がで 

きるかどうか大いに疑問 

となる。 

「八号嘗業」に係わる 


遊技 設備を、 ギャンブル 
機 じ 限定せず広く AM ゲ 
—ム機まで含める ょうじ 

ボめたほうも問趣である 

が、そう決めたほうも問 

鹽だろう。その結果、実 

際じは遊技機賭博は減少 

するどころか増え続け、 

あげくのをては検華者の 

大部分が警察許可を得た 

者というどうしょうもな 
いチ盾を生じたわけであ 

る。問題の解决のためじ 

は、 実態を率直に把摇し 

科学的じ分析する必要が 

ある。そのためじは巧察 

当局じよる取締リの実績 

が最初の手がかリじなる 

ので、もっと明らかにす 

るべきだとをえられる。 


合弁会社として ㈱ エヌ • 
アンド■ティを設立した 
ことが明らかじされた。 

新会社はナムコとトーゴ 
が半分ずつ出資して穀立 
されたもので、両社のお 
術提携を深めるとともじ 
遊園地•博乾会への共同 
参加などをめさして いる。 

両杜の提携は昭和五十 
六年 じ、 トーゴ開発のゲ 
—ム機「モグラ退治」を 
ナムコがエレクトロニク 

ス化した「おかし大作戦」 
として発表し、その際に 

販売提携したことが始ま 

りと なって いる。 同れで 

は六+年の「つくば博」 

実案権問題の 

が結で手統き 
赞用の清算も 

日本アミ ユ—ズ メント 

マシンエ業協会 (JAM 

MA ) では このほど、 い 

わゆる「遊戯装置かきテ 

—ブル」実用新案権紛争 

が同実菜権自体がが消さ 

れ終結した ことじ伴ない、 

同紛争の法的手続きじ要 

した赞用についても淸算 
を 巧 ませた。 

その結果、無効審判じ 

関わる拠出金は使い果た 

し、損害賠償請巧訴訟じ 

ついてはが出金が巧った 

ため從出したメ—々—十 

七杜じがして巧金を返却 

した。 協舍巧部での手続 

きもこれで完全じおった。 


参加を機じ話合いを続け、 
このほど新会社設立とい 
ぅ形で新たな提携を進め 
ることじなつたもの。 

新会杜は、①ナムコの 
コンピユーターな術、メ 
々トロニクスな術と卜— 
ゴの遊戯機器開発の技術 
をドッキングさせ、新し 
い遊びじ挑戦する機器、 
施設のを画、開発、®遊 
園地•博覚会などへの参 
加 、 f 插催事の企画な 
どを目的じしており、両 
杜の技術提携の繫お化が 
進められるもよぅだ。な 
お巧員はすべて両なから 
の兼務となつている。 

㈱ エヌ•アンド•ティ 
=東京都灌区新橋一の| 
六の八、トミタビル、任 
五八一—六〇セ五。 

代表取締役杜長 U 市川 
濤雄氏(ナムコ巧務)、 
取締役副社長 H 鈴木歲男 

氏(卜—ゴ薄软)。 

取締役 U 山田俊 I 氏{卜 

—ゴ管理本部長)、長な正 

裕氏(ナムコ社長室長)、 

斋藤真-氏(トーゴ専務)、 

栗原恒夫氏(ナムコ當業 

管理課長)。 

監査巧 U 河群栄 I 氏{ナ 
ムコ監査设)、須田盛司 
氏(トーゴ営業部長)。 


㈱ ジ卫ニングス U 雨館 

ボ昭和四 T 目一二の二一、サ 

ンマンション、 な (〇 I 

一二八)四 一— 一1 I 〇、 

清水裕一社長。 

新星産業 ㈱ U 東を都焉 

飾区細田四の二十の一二、 

巧六セ11111五一、武 

田徳雄社長。 

コスモランド ㈱ U 大阪 

府吹田市江お町四下目十 

一二の 七百二十、 巧 (〇 六) 

一二一二 七—一五ーニ、近成 

治郎社長。 


事巧所移 お 




エス • デイ • アイ 

宇を空間での戦争ゲーム 
攻擊と 3 D 感党防衛場面 


ミツドナイトランデインク 

夜空を飛ぶ飛け機を操縱 
飛巧シミ ュレー シ ヨン/ 


コンバットス クール 

2 人同時プレイで特訓/ 
±官学校を卒業し実戦へ 


スウイートランド 

ブライズマシンの決定版 
わくわく/ ドキドキ/ 


ン 


巧云樓が化物誌巧 
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フ H イス系のビリーショットが大会開催 

豪華賞口§でビリャ I ド 

持ち点制の勝負で優勝者は世界-周旅一れ 


ビリヤード店のフランしている。 

千ャィズ膜開を進めてい 競技太会でのブレィヤ 
るビリーショット•カン—の参加寶用は】人一方 
パニー(本化東京、ま田 円。 値勝者じは世界一周 
耕司社畏)が主催するビ喉巧(二位はヨーロッパ 
リヤ I ド競お大会「ビリ旅 巧、 一二位はアメリカ. 


賞品が用意され、二十成 
代の若者•ゎ多数の申込み 
が相ホいだ。 

銳技はナインボールゲ 
—ムで巧な われ、 大会ル 
—ルはホのようじなって 


が焼お用「ドル」をでド 
ル持ち、ちないし五なド 
ル《百ドル単位)を略け 
てが手と巧 戦し、 勝つと 
相手の睹けた「ドル」を 
手じ入れる。こぅして手 
持らの「ドル」がなくな 
るまで饒なが続けられ、 

燃技終了時に手持ら「ド 
ル」の最も多いプレィヤ 
—が優勝するといぅもの。 
この結果、ビリド喔 


—ショット•十インボー々ナダ旅行)など讓華ないる。まず各プレイヤ—小年といぅ井上学たが優 
ル - クラシック」が四巧 

欄 J のプレ千が 

化を図るためじ開かれた一謹顚ゲ 

1 
ダイナモ杜製などを輸人 
-版壳している ㈱ フェイス 
(本社柬京、おを龍坤杜 
長)が納入し、ビリーシ 
ョット 化をバックアップ 


暴 


rn —— J 

n ^ A ^ 

■ — I W ァただ 

— I ホサザ 
證 3 か a 口 

1 化れ巧化の 

M 12 3 4が 


タイト—、 テクモ 
プールバ—を展開 

テクモ 商品、 関西はフナイが版売 


㈱ タイトー(本杜柬京、 
ホ角要ホ郞社長)とテク 
モ ㈱ (本社東を、柿原彬 
人社長)の両社では、米 
国製プ I ルテ I ブルを扱 

つているが、このはどそ 
れぞれの极い機禮を設置 
したプールバ—が相次い 
で才—プンした。 

まずタイトーが巧って 
いる米国バーレイな製の 

「クーヴ1101」を設 

置した「クーガーズクラ 
ブ」(横浜市西区南幸) 
が、四巧一日オープン。 


同店はタィト—運营ゲ— 
ム場「ゲ I ムス。 へース'•ン 
ヤンボ」の二階じあり、 
同社とビルオ I ナ ] との 
共同経嘗となつている。 

同機をと台設置し、バー 
も設け、時間貸しでお百 
円または六巧円で運营し 
ている《本紙前号参照)。 
なお同化では、ゲーム場 
との併設店の設置も進め 

つつ ある。 

テクモ扱いの米国マー 
レ— tt 梨「プロフ卫ッシ 
ヨナル」を設置したブー 


ルバーが、四巧十八 Hu 
大阪でォープン 。同 巧は 
「シヨー •ブラザーズ」 
(大阪ボ南区乂宝寺町) 

で、 徐秀生氏が連嘗 。才 
—プン前夜じは闡係者を 

招いて、オープニンダレ 
セプシヨンが開かれ 、 g 
全：0本ロー テ—シヨ ンオ 
—ブン選手権第一位の機 
本ず氏《日本プロポヶッ 

トビリヤード協会理事長) 
と、 W プロ選手権ナィン 
ボ—ルチャンピオンの古 
波倉保和氏の両プロじょ 
るテクニックなども 披藉 
され、 盛り上がった。 

同店は二階と一二階の二 

つの フロアに、 巧機補を 
計八台設嵩しているほか、 
落ら着いた霉巧気の VI 


P ルーム、ゆったリ とく 
つろげる•ハーなどが設け 
られた本格的な店となつ 


勝、二位大井了一氏、一二 
位商橋洋樹氏とホまつた。 

競お会場ではダィナモ 
な製のビリヤード台が四 
卜台設置され、各テーブ 
ルには審判が一ぶずつ化 
いて、 焼おの円滑な進行 
を図つた。またお笑い夕 


レントのチビツコダヤン 
ダがゲストとして出满す 
るなど、競な大会を盛り 
上げた。なおフ卫ィスの 
ビリヤード事業部では、 
近く大阪でも间様の大会 
を開く予をだとしている* 


埼玉娛楽事業 ㈱ が 
連合会に正式入会 

< 101 >加盟団体数は 5 ?に 


を日本アミユ—ズメン 
トマシン•オペレ—夕 I 
速合会(事鶴局東京、中 
西昭雄会長、 A OU ) で 
はこのほど、埼玉娛架を 
業者欄(事務局浦和 市、 
佐藤信代表理半)の人会 
を承認し、これで AOU 
の加盟は一二十六団体とな 

つた。 

ており、同店では「本格 
の名じ恥じないア—バン 
アダルトのブ—ルバ—と 
いぅィメー '•ンで連嘗して 
いく」 としている。時間 
貨しの速营を巧ない、料 
金は六百円から千円まで 
に設定。また近々、同宙 


埼玉娛楽奉業者®では 
一二巧十セ日じ理事会を開 
き 、 AOU への加入を決 
め、 四月一日付で入を申 
込掌を提出していたもの 
で、 AOU では全理事に 
文書じより審議をホめた 
結を、入会を本認、の巧 
十六日化の文書で会員に 
発表した。 

ナィ(本社乂阪 、船 井を 
良社長)じよリゲーム機 
が設置される予定となつ 
ている。 

なおテクモでは同社扱 
いのプールテ—ブルを、 
関西じついてはフナイを 
げ理店として販売してい 


の空きスぺ—ス じ 、㈱ フ くこと じなつてい る。 
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キャンディー產体 

¥132,000 


♦堅まなのに巧しい。 グ 

18#キャンディ度がは現な、ロケーションでま巧されている「巧客 
層のが大/イメーンブップ/スぺースの有巧が用/兵がまを 
巧1お/メンテナンスの容ちさ」じ取り組み«品化したものです 0 
j 争巧粉がを巧のアールのついた白いボディはながつきにくく、 
手ち•巧巧れもひとふき 0 をな巧が II く、いつまでも光巧を失わ 
ず*級巧と巧か味を巧じさせます.をな巧整•を巧交巧をすべ 
て前面で巧えるようじなり、メンテナンスが容旁となっただけでなく 
ロケーションでのレイアウトの自由度が広がり、ユニークなレイア 
ウトじよるお»台巧の増がやお巧の巧は化が期待できます6 

♦巧も中身も美人です。 

巧時に巧部稱巧の充実もかり、«巧の FM 音巧じよるステレオ 
サウンドを巧！!じ巧現し函おを乱さない跡をおスピーカー2を 0 
もちろんがみのを巧にもが巧します。 

巧巧はまを:なと大を量を両立させ基巧をおびません。コネクター 
は現なま巧になりつつある JAMMA 規格。これをいちきく採用、 
ホを見おした巧がです。オプシ 3 ンはレイアウトに巧化を出せる 
巧巧アップラ仆ををはじめ、既巧の基巧のほとんどにが巧できる 
專用コンパネ311や || g なオプションを巧えています。 


•な◎はテーブルま巧を巧介させて巧きます* 

巧ま全なエス•エヌ•ケイ 

本 巧デ564大巧巧巧田ホ■ホ巧14一 10ち丸萬ビル602ち TEL (06) 338—7007 ㈱ 
* 巧を店 TlOl 東巧巧辛代西区神田巧泉巧い3-4靑木ビル 2 F TEL (03) 865-9431 ( ft ) 
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地上六。の高さのレ—ル 
から吊り下げられ、乘を 
がペダルを踏んで回すと、 
バッテリーから電気が流 
れてモーターを動かし' 

レールじ接しているタィ 

ャが回転して進んでいく 

といぅもので、モノレー 
ル式の•ハッテリー々—と 
言える。レールを長は巧 
二十五。で、をリ統ける 
と約二一分で一周を走行。 

1回ーニち円で、二一歳^^下 
は大人と同伴でないと乘 
れない。 

レールお巧式栗物機の 
「 SL キャッスル号 - == 
機関审と炭水おじ、六人 
乘リの客車を四脚連結し 
たもので、レ—ル幅は阿 
ち，、"ゲージ。レールをち 
は巧一一十七17、定員二十 
四人。】回二一ち円で、所 
要時間は二分閒。 

エアーアクション遊具 
「メルヘンキャッスル」 
==正八角おのテントの中 

に、タコ、ラツコ、ペン 

ギンのエア—遊具を設題 
してある。-回一一一分間で 
利用料金は一二百円。 

モノレ—ル「スぺ—ス 
ラィ4^ —」 fl 直線レール 
上を二両述結のお両が往 

HIP で' 单 

醫 f 門 

31^1が流れ、 

ランプが 

み 一 孕る。 

■ I 品が一 

h^hh 人をりで 

定貝二人。 
利用料金 
こ百円で 

■¢11 所養牌 

j イーは二み間。 

度-^パ- 

ダ」"約 

su セ覃丑 

3 SI 9 JI 平方ぃ苗 


傲地に高さ二。の壁で作 
った迷路。四つのチェッ 
クポイントを通過して脫 
出する(平均脫出時間約 
七分)。利用料をは一人 
脚巧 円。 このほか吊り下 
げられた一二十二個のイス 
が回転する空中ブランコ 
「チェア タワー J も 設證。 
1^上の機柿はすべてタス 
コ製のもの。 

「フラワ— •々—二•ハ 
ル」== ㈱ ア—ルアンドア 
I ル製のペダルを巧巧乘 
物 機。 化をデザインした 
乘リ物《二人乗り) が、 
全長な化十五。のレール 
七を走巧する もの。 お〇 
物は高さ二 •一二 ぃ W と 高く、 
下部は二またに分かれ、 
一ちが レー ル、もぅ一で 
が地面に接してタイヤが 
取り付けて あり、 ペグル 
を こぐ とチユ I ンで連結 
したタイヤが回転して進 
むよぅじなってい る。 利 
用料をは二な 円。 

小鸦乗物機は、を農型 
計十二一台を做地巧じぶ々 
と設蘆しているほか、•ハ 
ッ テリ I 々—十機 補を、 
二なザおぃ；のスぺースで 

速當している。いずれむ 

一间•も円の硬巧作動式。 

ゲーム機関係では、テ 
ント張りの「ゲ—ム n — 
トー_ izTV ゲーム隙一一 
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ちのぞ真は巧》場の巧り 
下げまモノレ—ル「スカ 
イサイクル」、下は二人 
乗りのミニモノレ I ルで 
『スぺ I スライナ—」 

十八台(テーブル巧二十 
台、アップライト型五台、 
コックピット巧一二台)、 
その他アーヶ I ドゲ I ム 
機八台、メダルゲーム機 
卜五台を設常。なおテ— 
ブル型 TV ゲーム機じは、 
外部の光を避けるフード 
を取〇かけてある。また 

テント张リ「々—ニバル 
プラザ」に、ボールを投 
げるアーケードゲ I ムを 
一二補類設逛している。 


同博乾会の会場は入場 
料制(大人千八な円)で、 
午前化時から午後五時ま 
での開蜡となっており、 
主催者側じよると開幕後 
一力巧間の総入場を数は 
約一二十五が人を数えてお 
リ、「予想を上回るぺ I 
ス」としている。なお遊 
闽地部分「プレイランド」 
は、同憐蜡会の削幕とと 
もじ全機補撤去されるこ 
とこなつている。 
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世莽のさまざまな城を 
糾かする「世が占城 W 鉛 
会」が、一二巧二十八日か 
ら溢貨おをおがの彥根城 
を中んじ開かれており、 
同博聪会の坡示会媒巧遊 
閒地部分をタスコ ㈱ (本 
れ来な、上原義が化長) 
がが当、速常し謡趙とな 

つている。 

世界古城魄乾会は溢货 
県、彥根ボなどのま惟に 
より、 五月一二十一日まで 
六 h 五日間の会期で类施 
されているもので、「気 
の共感」をテーマじ「古 
城の持つ蛙力に触れ、城 
を取り巻く人々の生活文 
化、芸術、産業などを姑 
つめ直し、二十一お紀を 
閒くホホ文化を築く」と 
ぃぅ趣旨で開催。 

メィンの興示会場は慶 
根城の外姻リじ沿ぅおを 
公鬧で、総•商が約一巧セ 
巧平方ぃ^。会場のは操ぶ 
パビリオンゾーン、遊閒 
地「プレィランド」、ィ 
ベントゾーンと火きくか 
かれている。 

パビリオンは、日本と 
世界を園のまな城(百余 
リ】をマルチ晒像じよっ 
て見せる「峡像館」、口 
本と歐州の古城じ巧る化 
宝を一堂じ集め、またあ 
わせてオランダの版画家 


であるエ シャ I の作品 

む段示した「一城一宝. 
エッシャー館」、六社の 
企業がコンピューターや 
映像、ロボット、パソコ 


ンゲームなどを哄開し先 
端お術を親かした「が報 
エネルギー館」、凹内外 
の有名な城じゆかりのあ 
る町の熙化案内や物産販 
充を巧なつている「シヤ 
卜 I 館」などがある。ィ 
ベントに場では会閒中每 
B タレントのシヨ I 、 
墙才、郷七基能などを彩 
な他しが一付なわれている。 

また階挽会踢 W 外では、 
を場ぶくにある度恨巧物 
館が、問博挽会閒臘じ合 
わせてオープンし、扔具 
やお具など約四が点を記 
な展示。なお園まの度が 
城は今年で樂城一二な八十 
年、彥おホが巧制施巧八 

周年を迎え、巧階はこ 
れを機に閒かれたもの。 


バツテリ—力—はすべてコン 
パクトタイプのものをが» 


初登場機種など大型八種 

予相心上回る入場者で盛況 


遊鬧地部分の「プレィ 
ランド」はタスコがを：曲 
的に巧 当、 委託運嘗を巧 
なって おり、 遊鬧施設 r へ 
機柿、を 

置利某物 I 
機ま一機 1 


テリ—々 
1十機邮 
のほか、 
み祁ゲー 
ム機を約 
五十台と 
輪投げな 

どのか々 
I ニバル 
プラザ* 
を設證し 
ている。 
この設罵 
機褲のぅ 
も、乗物 

槪じつい 
ては一部 
を除きほ 
とんど夕 


スコ製のものを使巧 一 ^て 
いる。設置機禮の主な巧 
嘗はホのとおり。 

遊閒施被は、まずタス 
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万 i 

息 

み：马 c 却 


P 

望 



IP 

圍養神 

I 警 

1- 


— 


コの新機蛹「バルーンサ 
イクル」。同機は蔥那峽 
ランド(峽单県磨那郡) 
に第一を機《本紙第継号 
既報)が、統いて到津遊 
闽(化九州ボ小倉)じそ 
れぞれ設置され、古城愧 
で二一機目となるが、いず 
れも一二巧中巧から下 W の 
ほぶ同 t 時期 じ、 相次い 
で营榮運おを開始してい 
る。卜本の t - I ム先端じ 
わる二人おりの気巧が回 
転(趋淫十六。)するも 
ので、ペダルを踏むと気 
巧が上拌(なさ坂高化. 
一一い己' やめるとド降す 
る。ペダルは強く雜んで 
ら軽く踏んでも、上昇の 
速巧は！：じ。ペダルを踏 
むと気巧の中でメロディ 
I が流れる。间博驗会で 
は一回凹百円、所要時間 
一二分間で運嘗。なお一二哉 
«下は大人と同伴となつ 
ている。 

-ス々イサイクル」も 
问な新機柿で、同博に初 
な場した吊り下げぶモノ 
レール。卓をデザインし 
た二人おりの乗〇 物が、 
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巧を it 


本巧が号 r を者 < ん • 巧修 a の • 

素 J の面面写真は M 違いで、上 
のぞ真が巧ダームのものです。 

COMBAT SCHOOL SDI なんでむ正します。 MIDNIGHT LANDING 


コンバットス クール 

2人同±プレイで特訓/ 
: t 官学校を卒業し実戦へ 


エス • デイ • アイ 

宇ま空間での戦争ゲーム 
攻擊と3 D 感覚防衛場面 


忍者くん•阿修羅の章 

手襄剣によるを者の戦い 
30種1^ス上の多彩な敵登場 


ミットナイトランデインク 

夜間飛巧から着陸を操作 
TV シミュレーシヨン/ 


12 


10 


12 % 


b / C 


88 


90 


60 


年 


,792,669 


80,720,487 


合計 (C) 


86,513,156 


10,580，191 


573,304 


10,006,887 


75,932,965 


遊が ㈱ a) 
その他製な化 ) 


70,713,600 


他社製な 
5,219,365 


自社:製品 


12 


12 % 


b / C 

61 年な込 


88 


79,239,288 


7,401，573 
95 


7 し 837,715 


製品合計 (C) 


9,166,876 


8.78 し 341 


70,072,412 


63,056,374 


避が機 U) 
その他製品 (b) 


7,016,038 


他れ KrT 口 


自化製お 


ン 


をミ错郵巧みな可 
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ディス トリ ビユ—夕—と 
して、他社製品を販売し 
ているのは、表のとおリ 
「業務用遊戯機」で二一二 
%あることじなる。 

なお TV ゲーム機で、 
ゲーム基板、 ROM など 
本体：5外のものも販売さ 
れるが、すべて売上商に 



でを含めセ千セ百四十二 
ハと なリ、 I 杜当たり平 
r 四百セ人となったが、 

J れは「千-人《上一二千 
ハ25下」がーニ化もあるた 
アンヶ I 卜調査の回 
口率が高まれば、これも 
<きくを化するもょぅ。 

「資本金」の規模は、 

千方円、五千方円、】 

の円、五億円、十億円で 
じ切った場合、ほぼ平均 

?じなった。「一億買 

丄」はセ杜(一二五％)あ 
/、比較的じ大きな資本 
り投入されていることじ 
る0 

「売上の実態」では、 
^くつか注釈が必要とな 
r 「遊戯機」のぅち「業 
g 用」と「家庭用」の臣 
g じついては前述のとお 
V 。「遊戯機」と「その 
i 製品」はいずれも製品 
^販売じ基づく壳上げ高 
么示しており、これじが 

レ「ロケ—ション」は才 

、レー ション収入に基づ 
、壳上げを示している。 
またメーカーが自社製 
5を設證當業している場 

口 その自社ロケーシヨ 

S 用の自社製品は、販売 
レたものとみなし、販売 
ル上げ离じ算入している。 


リも販売売上げ窩が高い 
が、これは巧天堂の「フ 
アミコン」本体とフアミ 
コン用のゲ—ムソフトが 
大きな割合いを占めてい 
るため、と推察される。 


含まれている。 

業界の実態からすれば、 
大手のメーカーはオペレ 
I ター、ディストリビユ 

I ターを兼わておリ 、そ 

の他のメーカーもこうし 

た兼業がをい(营業が比 

較的じ少ない)。このた 

め、業界全体を平均化し 

て説明するのは困難であ 
るが、オペレ I ターホ業 
率は集計がを十五なで、 
六十年度が一二一二％、六】 
年度がニニ％となつてい 
る。 このことは、自な製 
品を自 tt ロケーションじ 
設置當業する比率が、か 
なリ窩いことを示してい 
る、 と見ることができる。 

今後は、専業メー々— 
と兼業メー々— ( うも才 
ペレ I ター中んのものと 
そうでないものも)区別 
して集計することじより、 
こうした性格が明らかに 
なるのではないかと思わ 
れる。こうした実態調杳 


は、その業界の特徴じ合 
わせて巧なぅほぅが、ょ 
リ現実的じなると考えら 
れるためである。 

なお「家庭用遊が機」 
は、「業務用遊が機」ょ 


もともと TV ゲ—4 ま、 
ゲ—ムソフトの開発など 
もともと集務用が先一何す 
べきであるが、ブーム統 
行のため家庭用の売上げ 
が®勢となつている。 


1 • をなか立が巧の年が 〔集計がを 21 社〕 


• 

1 

年 数 

10 年未満 

会社な 

' 3 社 

• 

1 

比ホ％ 

14% 


4 -(2 )平もま本を 
を本金合計 
集計がを企菜 


レジェンド己 03 BC 




モ八リツス日0日 BC 


•ビリでードテーブル販売 
♦台の組立て 
•ラッシ ip の張替え 
♦備品販売 
•台修理 

•四ツ玉^ポケッ S 改造 
• その他樣夕な乂ンテナンス 


、、 : に篇 Y がゴにがゴに 
'な-二-ぶ、、: V み : r- 、 が -V なが 二 


1、、 • /// •— 、\\ - い • 


翁#^ y '. M ?、、 ••二,// • :#^、•二#/•が、 

y イ!、た:、、作'/;',み、 V ゴにぶもたぶが 


• ♦ 9 —い、- ni • 一 \^\ • ///, •一 い•、- iff •- v \\ 、 

:、、二'/4 ;：八、、二'，// 7 \ ぐふ::-\〉二 

\たにぶ ‘ zJ!; たミ》-: 1•••にだ-ご 1。/,—-: 

•• X -: ぶ-二’!が-苗‘1^ 二 ぶた別.--:ぶ I 


= JAMMA 調べ= 


101 人 
社 
200 人 

W 下 

201 人 
la 上 
300 人 

W 下 

6 れ 

2 杜 


^巧年のキヤ U でを持ったスタッフガいますので、どんな事でち気轻じ御相談下さい。 


10 憶円 
社 

2 巧 




50 人 
抓 

4 化 



ン 


巧ミ辖が巧输該巧 


( 8 ) 


1987年5巧15曰第308号 


日ネアミユ—スメント 
マシンエ業協会 《JAM 
MA ) では、 AM 業界の 
産業としての現状を化揺 
^^'るため「アミユ—スメ 
ント産業の実態調査」を 
実施し、その集計結果を 
四月中旬発表した。それ 
によるとアンケ I 卜回収 
率が約一二かの一と低調な 
がら、中小を霎がをく、 


また売上高の拘二一分の一 
をオペレーシヨン収入で 
占めていることなどが、 
デ I 夕として明らかとな 
つた。この。実態調査" 
は AM 機メー々—協会が 
巧なぅものとしては巧め 
てのものであり、今おさ 
らじ充実させていくこと 
によりを効に活用される 
ことが期待されておリ、 


その第ーホとなるもので 
みる。 

か実態調無，はアンケ 
—卜ちまで行なわれ、昨 
年十二巧二十二日化で、 
JAMMA の正会扫六十 
一社と贊助会员一なの計 
六十二社あてじ、調あ巧ル 
を配ホし、一巧二十日締 
切りで回収、その後染計 
へと進めてきたもの。調 


が J 
円社 
憶 W 

1 を 

をが 
本計 
資集 


5 2 5 7 
5 16 4 0 


% % 値 
的巧 ^均 

が平 

r 口） 

-。当 

か 

- 

社れ 


0 2 
3 7 


ゥ S ィ 

業をエ 
企業ゥ 
か企の 
中 } 
中下 

■ 

2 


業業 

I へ止 

i 大 


数 

員 

裳 

員が 
美> 

L - I \—/ 

従い 


あがを は AM ゲーム機、 
小型乗物機など小型 AM 
機のメー々—、ディスト 
リビユータ ー( お売業者) 
にわた つているが、 実際 
じはオペレ—夕—(設置 
當業者)を兼萊している 
ケ I スが夕く、 全般的 じ 
は*メ—々—サイドに立 
つた AM 庵業紐當実態調 
ぶ"といぅ性化が強く出 
ている。 

調姑に当たり JAMM 
A では、 硬貨(および メ 
ダル)作動式娛楽機を「楽 
務用」として中、心に围 き、 

•硬 巧(およびメダル) 作 
動式でない娛柴機を「家 
庭用」と区別した。また 
雄築基淮法に基づく雄築 
「確認申詢」や「定期検 
査」の必要な遊戲施設は 
除外した(これらは「遊 
鬧施設」 であり 、 JAP 
巨 A のがを施設で ある)。 
なお、 「遊脚施設」じ該 
当せず、嫂货作動式でな 
いを巧式乗物 機は、 調奋 
がを じ含められている。 

アンケート調を歌は】 
巧末までに一 1-^ 1化分回 
収された。これは配ホ数 

のーニーニ•八％ じなり、逆 

じ六六 • 一1% (四い一む) 


が「無回答」だつ たこと 
を示して いる。 一般的じ 

は、 こぅしたアンケ- - 

調無に谓れていないから 
とも 受け とれるが 、， H 分 
たもの協会をまえる基礎 
デ I 夕を 、しかも 確かな 
秘密保持のもとで回収す 
るわけであり、今後はも 
つと 多くの会貝が同答す 
ることが 望まれて いる。 


人上人下 

SS 


人 k 人下 
な W む 


ん碟 


回答したのはホのとおり 
である(五十昔順)。 

アイレム販壳 ㈱ 、 ㈱ ア 
ポロ、 ㈱ 々トゥ製作所、 

㈱ カプコン、 ㈱ 々ワクス、 
閱東娛架工業 ㈱ 、コナミ 
H 業 ㈱ 、脯こまや穀作所、 
㈱ サミーイングストリア 
ル、サン電子 ㈱ 、 ㈱ セガ- 
エ ンタープライゼス 、㈱ 
タイト^ — ーアータイース 
卜 ㈱ 、 ㈱ ナムコ、 ㈱ 日光 
堂、日祁虚業 ㈱ 、バーリ 
—サービス ㈱ 、 ㈱ フナイ、 
㈱ ホープ、真砂工業 ㈱ 、 

巧貝特碟産業 ㈱ 。 

1^下、萊計おを見てい 
くとホのよぅになる。 

「創立 W ホの年数」で 
は、 「卜年な上」が八六 
%を卜：： め、 ぅち「一二个年 
«上」が二四％をとめて 
いる。「中小を巢ゥ卫イ 
卜」は中小八止樂庁の統計 
基準じよるもの。「中小 
企業」は八五％となった 
が、固答率が商ければも 
つと高くなるはずである。 

「従業員数」は、回答 
二十なで巧員、臨時曆谓 


円 

万 

千 

7 

0^ 

6 


円 

円え方下 t 乃 t 

巧が千 U A 千地 
けを5円 4 巧2 


メーカーサィドに立った AM 業界初の自己みが 

瘡善- 
























































第王棟ががみな可 
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ち巧が々じて、を置型柔巧なは面フロア（上の写真）と TV ゲーム 
復設置フロアのようすで、ゆったりとしたレイアウトになっている 





埼玉で最大規模 


大宮そごう店の屋内/屋上遊園地オープン 


-r 

い 








心一^*^ 一、 i 




誦口 — — 一 - 
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りを、レー ル走 
巧式乗物機「フ 

す アミリ- r レィ 

い ン」 (四百五十 

所！，ゲージ)が走 
_ ってい る。 同機 
^ は朝日エンジニ 
バア リング ㈱ 製で、 
パ機闡审じの人お 
バリを审一二台を連 
S 結(を員十二人) 
^し、 一周九十ぃ W 
«を西分で走行す 
ホるもので、人気 
巧が高い。途中じ 
設けられたトン 
ネルも木で作っ 
て ある。 

同機のレールの外栅じ 
沿つ て、さら じ定置型乗 
物機が並べられ ている。 
またゲーム機はホッケ I 
ゲーム機のほかはすべて 
タテ型のプラィズマシン 
などを設置して いる。 

さて屋内部分の ほぅは、 
凍結面橫 となつているフ 
ロアの-部を使って おり、 
同化は屋內ロケの み、 と 
リぁぇず一年契約で運営 
することじなつている。 
このため同杜では「屋內 
部分には装飾などを施さ 
ず、 休憩コ—ナ I や無料 
のパブ リックス。へースを 


V 



ベンチ 


noon 


吕 

i 吕； 

賞 

in 

T D 

ベンチ 




U 



〇〇 



式 



多くとつている。また斩 
風嘗法の巧象 外となるょ 
ぅじ、ゲーム 機 じついて 
は台数を少なく し、 新機 
種にがって說置した」と 
している。 

屋内の設置機械は TV 
ゲーム機二十一台を中心 
じ、 プラィズマシンを含 
むその他アーケ^~ドゲ^— 
ム機十四 台、 定置型乘物 
機十台の計四十五 台。 こ 
のほかパブリックスぺ一 
ス として、 穂み木や滑り 
台、 動物の造形などを置 


いて、 親子連れ じ 好評を 
巧て いる。また 各所じべ 
ンチを配し さまざまな 
植木 も 並べられ ている。 
全体じゆつたりとしたレ 
ィアウトになつており、 
同化では「見通しを良く 
して 奉が防止 じ 万全を期 
した」としている。 

同ロケの レィアウト や 
設置機械じついて同社の 
山本隆司等務は「ニキ後 
には思い切った リフレツ 
シュを行ないたい」と語 

つてい る。 





ミ 


アスレチブク*莫 



ファミトレイン 


ま■回なま《か樓 


DDD . 



Bn 


おり、総売屋外部分と屋内部分に分 
場•曲鴨は約かれておリ、同扯は藍外 
二方八千平の屋上部分約干平でぃ W と、 
方。あり、摩巧の約五な平ち。での 
埼玉県巧で運営を行ない、屋外と崖 
は肢大規模内の部分を合わせて「フ 
のデ。ハートァミリーザーデン」(総 
となる。な面賴約 fE 百ザ方い W ) と 
お売場面横げんでいる。 

じついて は、 同化では「家族連れが 
瑰在壳場とくつろいで梁しめるよぅ 
して 使用さ配虑 し、 木の遊具を中ム 
れず凍結フ じ、 切巧売場や人 U 部分 
ロアと なっなども木で組立てたもの 
ている部分を 使って、 できるだけ自 
が約五モ平然の霧固気を 化し、 ファ 
方あるが、ミリ—的な溫かさを演出 
これは二年するよぅに努めている」 

後 じは すべ としている。なお 同社運 
て 売場と な 常の ロケ—ションは、こ 
る予 を。 れで計十ー ニ 店と なった。 

中央胆楽いずれも SC やデパート 
が速嘗する嗟上での递當となってい 
「ファミリるが、卜 S 店中 「ファ、、/ 
—ヴ—デン」 は、 問デパリーザ—デン」が最大规 
—卜十 階 じある。 +階は模の ロケとなる。 

アスレチックと汽車中、心 

「ファミリ I ガ I デン」 十数台のはか、アーケー 
の屋外部分は屋との三分ドゲーム機とプラィズマ 
の一を占め、木製アスレシンを計の十台、をお自 
チック、レ—ル走行式乗転单約二十もを設當。 

物機、小型乘物機などニ アスレチック遊具はス 


ゥエ—デンのハッグス社 
製で、 ㈱ ばリーを通じて 
導入。 一二巧屋根の小 崖、 
チューブが滑リム ロ、口 — 
プなどを組み合わせたも 
ので、人工芝上じ設置さ 
れ ている。 またスプリン 
ダぶの木與《デンマーク 
製)も数台設 農。 アスレ 
チックじ隣接して、を形 
自転車を直径約二十。の 
円形スぺースじ並べてあ 
る。 W 上のフロアを「ぽ 
りーランド」として、 人 
場料制(二百円)で運宵。 

「ぼりーランド-の周 
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埼玉県大宮市内じ同県 
下では歧火規模となる百 
貨巧「大宮そごうデパ— 
卜」 が一二巧二-^セ日に才 
—プン し、 同デパートの 
屋上じ中央贱楽 ㈱ (本 tt 
千集県船橋お、西お全社 
長)の運営じょるロケー 
ション「ファミリ—ザ— 

デ ン」 も同日 才 I プン し、 
家族連れじ人気となつて 
ぃる。 

大宮そごう は、 固鉄大 
宮駅西口 じある。この 西 
口周辺は巧開発事業が進 
め、ゎれて おり、 今回その 
大部分が 完成、 新たじ大 
ショッピングセンターの 
「大おスヵィビル」が建 
設 された。 同 ビルは、 大 
宮そごうデパ—卜が メィ 
ンテナント じなつて おり- 
さらじ 従来 この 止地で昔 
業していた地元商店など 
が同 デ。 ハートのテ十ント 
となつて入つ ている。 同 
デパー トは 地下】 階、 地 
上は十階建てと一部十 S 

階建ての部分から成って 



「ファ 三 IJ 一方 ー デン J 屋外部分の配置図 


「ファ SU — ガーデン」屋巧部分の配置図 



ン 
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ケット品。 や， 並行輸入 
お" は、 米国の著作権を 
や商標を、税関法などの 
巧裝となるものである。 
しかし判例では統一され 
たものがなく、例えばど 
のょぅな状況では並巧輸 
人品を魄入した者が権利 
を侵害したことじなるの 
か、 明らかではない。む 
しろこれらは立法上の課 
題である。 

並行輸入が起る のは、 
許諾契約を結んだオリジ 
ナルメー々— が、 契約じ 
従っていないためで ある。 
AMOA 理辜 会は、 許諾 
メー々—が並行輸入おを 
承認しないと言ぅなら、 

許諸契約をしたオリジナ 
ルメー々1に注意を集中 
すべきで ある、と考える。 

これはホ国のさまざま 


ま持す る。 

もともと 難解な 英文な 
ので固い座じがす るが、 
結局 AMOA としては、 
許諾契約を した 日本の 才 
リジナル メ ー カ ー 側が、 


販売などしていく際じそ 
れらの製品を結果として 
米国へ輸出されることの 
ないよう、 十分な配慮を 
求めて いる、 と考えるこ 
とがで きる。 


米国 ロサンゼルス 税関が 

n ピ—をが押収 

韓国製の 「アルカノイド" 


米国ロサンゼルスの税 
閱は一二巧十六日、二十ムロ 
分の「アル々ノィド」無 
断コピ—基板を ff 収した。 
これらのコピー品は韓国 
ソウルのベオン•ウ— • 
エレクトロニクス 杜から 
ホ围フロリダ柳マイアミ 
へ向けて出荷されたもの 
だった。 


なメー々—の意見を聞い am ゲ—ム機のメ—々 


た上で、 AMOA のお貝 
全員で決めた考えで ある。 
AMOA は、 これら厄介 
な問趙の発を源で ある 外 
围(編萊部注—日本のこ 
と)の供給者と ともじ、 
許諾メーカ—が正面から 
このが況じ立ち向かうべ 
き だ、という 立場を強く 


I 協会、 A AM A (アメ 
リ々ン•アミユ—ズメン 
トマシン•アソシエ—シ 
ョン) の商品保譜化当理 
丰であるロバート•フユ 

イ氏は「今回の狎収 は、 
米圃じ入ってくる違法な 
じ関して AAMA が米圃 
税関と密接じ作業をして 


いる、その成果のひとつ 
である」と述べ、税関じ 
よる素早い、そして断固 
とした巧動を讚えている。 

なお AAMA は 絳國製 
コピー 品のルート となつ 
ている々 ナダで も、 取締 
リ 当局で ある々 ナダ RC 
MP 《米国の F 巨 I じ巧 
当する)と速けいを保っ 
ており、々 ナダでの コピ 
—品輸送じがする締めつ 
けを 強化して いる。また 
々十グ ではこの 秋 じも 著 
作権をを改正する予定で 
あリ、そうすればさら じ 
コピー 品の押収がスムー 
ズにできるとの見通しと 
なつている。 


セガ社「ダンクシヨット」を 

アタリ社に許諾 

米国および欧州市場向けじ 


米国のアタリゲームズ 
社(本社ヵリフォルニア 
州ミルピタス、中島英巧 
礼お)は、日本の ㈱ セガ- 
エ ンタープラィゼス (本 
社柬 京、 中山準雄社長) 
とと もじ、 セガ社が TV 
ゲーム機「ダンクショッ 
卜」を欧米巧場向けじア 
タリゲームズ tt へ製造許 
諾した ことを 発表した。 
この許諾じよリアタリゲ 
I ムズ tt は、 「ダンクシ 


ョット」 をホ国およびョ 
— ロッ パ巿場向けじ独占 
的に製造、販売すること 
じな つた。 

今回の契約じ間して、 
セガ社の中山社長は「両 
化は1^前からお互いじ豫 
重し合ぅ関係を保つてき 
ており、 今回の合意が両 
tt じとつてはもらろん業 
界じとつて巧立つことに 
なると確信して いる」 と 
述べて いる。 


アタリゲームズ tt の中 
島社 S は「このラィセン 
ス契約は、業界のリーダ 
~がゲ I ムの巧術やアィ 
デアを分け合ったり許諾 
するとい う、 新しくまた 
な義深い傾向の始まりだ 
と言うことができる。こ 
れは、業界の水準を高く 
保つこと や、 ホ場でバラ 
ンスよくまた堅実じ新熙 
口 g をもたらすことにつな 
がるだろう」と述べてい 
る。 なお今回の許諾にお 
づき製品化されるアタリ 
ゲームズ杜製「ダンクシ 
ョット」のを売じついて 
は、 決まり次第明らかに 
される予定。 


け S 遊園地会社を売却 

シックス•フラッグス社は投資会社の手じ 


米国のバリ—社(バリ 
— •マニユフ了クチユア 

リング化、本なシヵゴ、 

口^^—-^ •、、、ユ^—レ ~~ ン 

会長兼社長) が、 かねて 
よりを却のぅわさのあつ 
た子会社、シックス•フ 
ラッグス社(本社 シヵゴ、 
ラリ！々 クレーン社長) 
を 売 巧することをがめて 
また 話壁 じなつてい る。 

売却先はニュージーラ 
ンド州モリスタウンじ 本 


シックス•フラッグス アメリ々《ィリノィ 州が 
tt はバリ—社が八二年一 —ニー、 二ち七十で 人)、 
巧 じ、 ペン•セントラル @シックス.フラッグス- 
化から一億四千セち四十才—バー •テキサス(テ 
万ドルで買いとった もの。 キサス州 アーリントン、 
その後、八四年•五巧じマニ百六卜•力人)、®シッ 
リオツト なか、わ I 億】千クス•フラッグス•才— 


ラッダス•パワ—プラン 
卜(ミリーランド州バル 
チモア)、⑩ SS アドミ 
ラル(ミズー リ州 セント 
ルイス)がある。 

シックス•フラッグス 
社の八六年中の売上高は 


年から今年にかけて大き 
な々ジノホテルを二がも 
H 収したため、ち蝴價務 
が膨脹して おり、 これを 
緩がする必要があったこ 
とじよ る。 ちなみじ一二 巧 
巧めに買収したアトラン 


価格六憶ドルの二•セ倍 
じ当たるほどで ある。 

ウェスレィ•キヤピタ 
ル杜 は、シックス•フラ 
ツグ ス化を取得した後 も、 
この巨大な避園地絡當会 
社にさほどのを化はない 


一二億六た•を四十万ドル、チツクシチ—のゴ—ルデとしている。しかし竭み 


兰百二+巧ドルで ィリノ 
ィ州の遊鬧地グレート • 
アメリカを買いとるなど 
して、 シックス •フラツ 
ダス tt の業容拡大じ祭め 
てきた。 現巧 ある シック 


拠を持つ有名な投資会社、ス•フラッグス杜の遊戲 
ウェスレイ•キヤピタル地とその八六年中の入園 


社で、六億ドルの値段で 
世界有教の遊園地経営会 
社が、バリ—社のをから 
離れることじな つた。 こ 
の取引きは四月二十日に 
合意が成立したもので、 
五 巧 上旬にも完了すると 
されて いる。 


者数はホのと おリ。 

①グレ—卜•アドベン 
チヤー (ニユージ ヤージ 
—州 ジヤクソン 、二百比 
十巧人)、②マジッ ク- 
マ ウン テン 《カリフ ォル 
ニア州バレンシア、二百 
八十万人)、③グレート. 


題 


獲補 

り ir... 一 

4一 


象- 


破 




我織 


ハ—•ジョ—ジア(アト 

ランタ、二百四卜万人】、 
® シックス•フラッグス • 
ォーバー•ミッド•アメ 

リ々(ミズ I リ州ユーレ 
々、百 四十で 人)、 ⑩ァ 
ストロワ—ルド《テキサ 
ス州ヒユ I ストン、百六 
十万人)、⑧シックス. 
フラッグス.アトランチ 
ス(フロリダ州ハ リウ ッ 

ド、六十巧人)、®ウオ 
—ターワ—ルド(テキサ 
ス州ヒュ—ストン、兰个 


税引き前の利益は四千八 
旨六卜方ドルもあり、巨 
大な遊園地経営会社であ 
ることがわかる。 

バリー社が結局シック 
ス•フラッグス社を手離 
すことじなつたのは、昨 


ンナゲット •々ジノホテ 者節では、シックス•フ 
ルでは、の億ーニモ化ち巧ラッグス化はさらじ高い 
ドルかかって おり、 この値段をつけて再び売却さ 
ためバリー化の長期償務れることじなる、と見て 
は小六愤ドルにも達している。まさじ投資のがを 
いた。これは今回のシッじなつてしまつているの 
クス■フラッグス社売巧である。 


AMOA が理事会を開き 


並行輸入問題を再検討 

日本のオリジナル •メーカー の姿勢じ批判的 


全米オペレ I 夕 I 協会 
でわる AMOA 《アミユ 

—ズ メント&ミ ユ —ジッ 
ク•オペレーターズ’ア 
ソシエ—シ ヨン、 を務哥 


五方人)。が上のぅも⑧シカゴ、ディック•ホ— 
と®はプールを中心としキンズ会長)は四巧一日 
たウォーターパークで、から四日じかけて、ネバ 
それ15外はテ|マパーク。ダ州リノで理を会を開催 
このほか、総合レストラし、 TV ゲーム機の並行 
ンとして⑩シックス•フ輪入問題じ脚する同協を 

米国プリミア社から 

解放的ム I ドで 

「スプリングブレイク」 発表 


ホ国のプリミア•テク 
ノロジー社(本杜ィリノ 
ィ州ベンセンビル、ギル 
バ I 卜•ポ I ラック tt 長) 
じよる、ゴットりー ブ* 
フリッパーの报新機種は 
「スプリング•ブレィク」。 

バックガラスじ太陽、 
砂浜、クルージンダ、そ 
_ i て，ビ—チ•パ_—ティ 
—"の曲で踊るシ I ンを 
あし、わって、解放的な感 
じを出しているこのフリ 


ッパ—では、パー七ンテ 


の「見解」じ修正を加え 
ることを決め、十一二日に 
それを発表した。 

AMOA はこれら並巧 
輪人問趙 に関して、 昨年 
四巧ハワィで開かれた理 
事会で見解を まとめ、日 
本ょリも化十日早く％充 
するなど五つの項目から 
なる提案をしている(本 
紙第娜号 参照)。 今回は 

—ジの自動表示、速続マ 
ルチボールなど、また新 
しいフィーチヤーを加え 
ている。プレイフイ—ル 
ドも明るい黄色で彩られ 
で おり、 げあを思い出さ 
せている。 
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前回まとめた見解を踏裝 
しつつ、修正を加えるも 
ので、ライセンス関係じ 
あるメ ーカー側の姿数じ 
言及して おリ、注吕され 
る。 その内容はおょそホ 
のと おりと なつている。 

「 AMOA は昨年のハ 
ワイでの理事会でまとめ 
た見解をもとじ' 今回の 
リノでの理事会で長時間 
になぶ討論を行なった。 
しかもこのため事前じ 
一二巧じシカゴで AMOA 
の執行部がさまざまなメ 
—々1代表と意妊交換を 
していた。 

オリ シナル品の メ—々 
—、輸人業者、ユ—ザ— 
の法的権利や责任じつぃ 
ては、複雑ではっきりし 
ない問趙がとりついてい 
る。 それはホ围•お作権法 
のが祭になるもの や、 ホ 
围•商樵法じ條わるもの 
などいろいろだが、米国 
での著作権や商襟の權利 
者の同意なしじ、ホ園じ 
輪入されることから問題 
じなってきている。 

これら"グレイ.マー 
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ゲーム マシン 


巧： E 巧が巧み設巧 


for Human Sound System 


巧 


TECHNICAL & MODERNITY 



■高性能で、つンバク K な投かの業巧巧21型 
カラーモニターです。■巧巧巧度面面を巧巧 
し、巧招ちおやヴじ、そしてシャーフ(こち現。 



► SOFT+OOIN UNIT 



COIN UNIT ■たレク h レイ h- システム巧 
破のコイシタイ7—巧巧です。■ちが/無が 
の a 巧巧おで、ちおの場をは、一巧 200P9/3 
おち¢2000 • 2200 - 2500 A) コインタイ7—の 
いすの巧»巧ヴ巧巧です 0 DISC SOFT ■ 
各レご一会巧の管理楽なぞ中也に巧像と巧 
じ再街巧しました。■を26タイ K ル • 30巧入 
の灌巧おソフ S です0 


7Z9S 


面ド r ’ j 气•••一に ご古 S 3 — E •—ぃ 一-、 。 

揉る.なみ巧‘;辞みみ巧.：：^ 

♦ * ♦ •• V 


TD-S ■セ/ タイフであつたコン KD 

ーラーと 一 化化して、巧まの薄を!ディスクブ 
レーで一です0 ■「巧い直し J f ラシタムタク 
セス J 等のぞをな後能を巧載しました。■ス 
U —ステッフスタート方す煤巧の巧チかフタ 
一巧晒です0 PALSe-NEO ■120W+120W 

/Ta ーパロー - ri ノで、ノブでザ • 


► TO-8+PALS 巨 一 NEO 



より機能的じ、より効果的じ、そして美しく、どんな方【こでも巧単じご使用いただくことのできるものを 
システムのコンセプトとして、開発した V H D ビデオディスクの卜ータルシステ厶コンポーネントです。 
ご使用【こなられるわ店のニーズに合わせてシステ厶アップが巧能です。そして 
なじよりも カラオ ケの演赛曲数に阳係なく、システムの稼お日数より割り出ず 
セレクトレイトシステムの巧 入で、寧業時坦[外のレッスン等に利用することが 

でき、また が来一定額であった料金をわ巧に合わせて自を（こ設ま:が可能です。 

これ（こよって、より一屠のおをさまへのネオ応と、それじ伴う利なの巧上が望めます。 


KARAOKE TOTAL SYSTEM COMPONENT 


の -S 


広吿巧載の TD-S SYS 下 EM についでのお巧い合せ-カタログ巧巧は下紀当なま巧-巧業巧まで 


写！!の色 M は、 sun のため 実 巧とは多か興なる 場を をる 0 ます《 
業巧 巧カラスケの外« • 化探は as のためチまな <se することが交 0 まず ♦ 


鐵が 77 户エム 

干550 乂阪巧西区南堀ミ 11了目 16-15 召城ビル 
TEL の 6)533 - 0147(け） FAX (06)533-1131 


^106乗京都港区巧本木1了目 5-10 
〒612福鬧巿 t 専を区博多駅東3了吕 13-21 
ち77棄大お巧楠根2了呂80 
ち90巧巿簡屋巧東1了1-1 
ホし幌営業所〒〇64札幌市中巧区南ち条西2了呂 
QC セシター〒577東大阪巿楠根2了目80 



0(03) 582-9671 
0(092)481-0235 W 
任 (06) 744-6057(^ 
o (0722)23-7186 TO 
任 (011)531-81 88が) 
。(〇 6) 744-6058 TO 
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ついに宇宙空間おまがおまった • • • 


.パーハン 


グ •オン 


コースは、アフリカ、アシ 
ア、アメリカ、ヨーロツバ 

とをおな設定そして、 
アツブダウンや力ーブな 
ど、よりリアルな画面が 
お巧巧を盛り上げる// 


S ニライドオン•タイプ•: 

ホおがよ•（が化％) 

1600 (わむ） X 1000 (w ク 
XU 70( なさ） 

で 95-30 が 


X 私 A 

SD I は近未来を 
先巧〇したグーム 

〇 トラックボール • ジョイステイ 
ックを巧用したコンパネ 
OU ステージを 巧を をステージ 
は、宇宙空 町でかを 倒すな«シ 
-ンと 3 D お宽の防術 シーンで 
巧! ぶされています 


がけの3 


一〇ツ 


ベ GP 


デシジヤ 


一 V ザ'": • ， ■—— *- ' '• • ，- 。一 jy ， 

區周巧旬83^蹟獻 


smM 


IS 


セ巧•エ。な■ゴミイわ 


寺け*ま巧ネし巧巧里平径量平玄条3- 
阳西支な大巧巧里や巧里巧巧束2— 
t « 多支な裡巧««巧巧中央区さ金2 


一34 


— 5—15 


〒144電は 03(743)7432( 胜巧事業巧） 
>巧 03(743)7433( 巧業事業巧） 
デ062 >は01 1(8400248( 代 表） 

テ561 ■は 06(334)5333 (ft 巧） 

〒810電ち 092(522)4715 (け 夕） 







































































































































































We pride ourselves on the 
large selection of the most 

popular video games that we 
aitvays have ready on hand. j 

Needless to say, our used 

R じ Boards are fully recond •‘ j 
itioned and tested and are as I 
good as new. ィ、 

Drop US a line: づ 

• Largest stock of popolar games. < 

• Speedy か Ivery, any where, any quantity, 

• Unbeatable prices. 

K and U Co.'Ltd. 

5-2.TAKAIIM HONOOW HCASHl OSAKASHI OSAKA. JAPAN 

け I 化 • 巧 ; b 化 2 fAXOb • 巧 >6 ) が TLX 527 -raw MNDUI 

中古ぶ巧巧ります！貫います！ 


便しい操作 


H 1,920 cm 
W 640cm 
D 850cm 


重量 130 叫 

消黃電力 70 W 




篇ザィ 7 ：/ 1 ^ 2 ク魚ミ ドご只化忠式ミ就 2 


干577東大阪巿高井田本通目 T 目2番 


FAX • 06 * 783-6347 
TELEX • 527 - 7834KANDUJ 


THESE UM MACHINE m D 脚 GWD け STVLfSH FASHION 
WITH mmM ROOH FOR STOW ORVlMEm OR GIFT GiHE 
PMTiriR け U . け PUY WTTH GREAT mi 

THESE nmm m m be plmed bv two participaxts 

swim! 剛 SLY. 


TAIPEI : 

ALYWA COMPUTER CORP. 

が， SO. ： ! だ -5, SW. 2, Tl.\C HO WEST ST.JAIPEI, TAIWAN ROC. 
TEL:TAIPEIIfl2)8l 1-2281, FAX: TAIPEI 11121 Sll-W 巧 
TOKYO: 

TELTOKVO I 腳挑 4-80 まし FAX:TOKYO 10 編 64 •巧別 
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2人合体攻撃、時間止め無敵じ 

異次元の迷宮で 


日本物産から 

異ホ元の迷宮での戦争 
を内容とした T V ゲ I ム 
機「レジオン」が、日本 
物産 ㈱ (本社大阪、烏ホ 
末治社長)から五月一日 
発売となつた。 

これは宇宙戦閱スク I 
ター"レジオン"を操作 
し、敵"ダークべーター * 

の陰謀を暴くため暗黒巧 
国の迷宮じ進入し、敵を 
聲破しながら進んでいく 

ミユ—タントとの戦い 

を内容と一^た T V ゲーム 


8 


滅 

磬 

wr 占 

を 

間 


造 


「レジオン」をが 

もので' 多彩な「ィ I チ 
ヤーを盛リ込んたゲ I ム。 
画面は背景が上から下へ 
と自動的じスクロールし、 
全部で十ニエリア構成。 
二人同時プレィもできる。 
攻擊は二速射ビ—ム砲を 
発射するが、途中で味方 
を救助すると、その味巧 
がラィフルで援護してく 
れたリ、またレ I ザーの 
装備やスピードアップな 


機「エクスターミネ—シ 

ョン」が四巧二十二日、 

マネ I プッシャータィプ 
のメダルゲ—ム機「ドリ 
— —フォ—ルズ」がーニ 
月下句、いずれも ㈱ タィ 
卜 I (本化柬京、未角要 
ホ郎社長)から発売とな 

つた。 

TV ゲーム機「エクス 
夕 I ミネ I ション」は、 
人類を滅亡の危機じ脱れ 
た、、、ユータントを全滅さ 
せるため、若者がビーム 
抱を手じホいて進んでい 
くもので、全郎で八ラウ 
ンドの展開がある。画面 
はプレイヤーの動きじが 
つて上下じスクロ —ル。 
二人同時赖カプレイがで 


1 


どハワーアップもできる。 
もぅ一つ、しばらく無敵 
となれる「タィムボム」 
ボタンがある。これは押 
すと画面がレソオン15外 
はモノトーンとなり、時 
間が逆戾リして《少し前 
の場•面じ戻る)、その間 
自在じ敵を擊破できるの 
が妙が。また二人同時プ 
レイでホいクリスタルを 


管按 .-’ V . 

B 


き、途中参加も可能。八 

方巧レバーと二つのボタ 

ン(ビーム発射とオプシ 
ョンパーツ使巧)を槐作 
する。 

敵のミユータントを倒 
しながら進み、特{たの敝 
を体当りで倒すとオプシ 
ョンが現れ、これに触れ 
ると装寿。また破壊巧能 
な岩を壊すと地下への人 
口が現れ、中にある巧を 
破壊ずるとパワーアップ 
パーツがホに人る。みラ 
ウンドの最後じいるボス 
を倒すとクリアとなり、 
次のラウンドへの扉が開 
く。最終第八ラウンドは 
第おラウンドまでじ倒し 
たボスがすべて復活して 
現れ、これらを倒した上 
で大ボスをやっつけると 
ゲーム終了。また敝の攻 
擊を受けるごとじライフ 
メーターが械つていき 
ゼロになるとゲ—ム終了 
だが、敵を倒した跡じ巧 


取ると、二人のレジオン 
が光の带で速結し、この 
帯じ当たった敵をすべて 
破墳できるというのも特 
徴のひとつ。 

こうしてエリアの蛟終 
場-曲に来ると、閉じた扉 
が二つある分岐点となり、 
いずれか破壊したほうへ 
と進んでいく。最終のエ 
リアをクリアすると冉び 
第ーエリアから始まる。 
レジオンーニ機が破樸され 
るとゲーム終了だが、絲 
のクリスタルを取ると】 
機追加となる。茲板販充 
のみで OP 恤化-^四方八 
干円。 


れるエナジーマ I クを取 

るとライフメータ—をI 

を基増やすことができる。 
基板販売のみで OP 価格 
十二方八千円。 


ズ 

レ 


才 


乂じ、メグルゲ I ム機 
「ドリ I ミ—フォ I ルス- 
だが、これは六人用のマ 
ネープッシャ1。 h 下二 
段のプレートに多数のメ 
ダルが置かれ、上段ブレ 
^が前後じスラィドし、 
下巧にあるメダルを押し 
てなちたメダルが化い出 
される。プレィヤーはメ 

ダルを上部投入口に人れ 

ると、ビンパネルを伝つ 
て上巧プレートじ巧もる。 
途中、四角い人おパネル 


タイマー制プライズマシン 

工事で±を運ぶ 

こまやの「キヤンテイクレ I ン」 


クレ—ン機「ネヤンデ 
イクレ—ン」が、脯こま 
や製作所(本社神戸ホ、 
田中化 tt 長)から一二月中 
句発売となっている。 

同機はクレーンで景品 
のキャンデイーをつかみ 
取るプライズマシンで、 
造成地のエ爭現場をテー 
マじしたもの。ボックス 
巧は、高晴ビルなどの街 
並を背景じ、ブルドーザ 
—やクレ1ンを、ダンプ 
々—などが地がを掘り 
を逃んでいるようすがお 


かれ、下部にプレィヤー 
の操作するクレ I ンと、 
i に見たてたキャンディ 
—がたくさん乘つた夕— 
ンテーブルがある。まずレ 


が振り子のよぅに左右へ 
揺れておリ、このパネル 
じメダルがぅまくキヤッ 
チされると、五枚から二 
十枚まで(ピンパネルち 
端に表示の枚数)のメダ 
ルが、一度じ上段プレー 
卜じがとされる。ボック 
スみ被画じ夕持れの街の 
ィラストが描かれておリ- 

盤面裝側からのランプお‘； 

滅によリ、索華な霉閒気 
を出している。 OP 価格 
巧八卜た巧五干円。 

•ハーで左ちじクレ I ンを 
移動させ、ボタンを押す 
とクレーンが下がって景 
品をつかみ、景品巧とし 
口まで移動するので、こ 
の時じボタンを離すと 
つかんだ致品が払い出さ 
れる。タイマー制(一回 
二十げから六十秒まで調 
節可能)で、ボックス内 
ち下のタイマー表示がゼ 




•咳 


£ 


白 


口じなるとプレイ終了。 
楽しいメロディー(六曲 
化き〉がプレイ中に流れ 
る。を価四十五方円。 


2人同時プレイ、特製操作盤を使用 

攻防 2 場面構成 


セガ社から2人用の大逛クレーン機も 


「華弥生」コピー業者、告訴 




メダルコーナーに異色の新製品を } 


爭與雪 

乂ダルタイプ花台わせゲーム 


【 ¥ 扣 ,000) 


盾 )I 987 DynaX Inc . 

メダルゲーム«の IS 置這をじつさましては r メダルゲーム 4* 巧基お J を巧つてごな用下さい 


WOE 日 COnPUTEP SVST 抓 


中曰本 IJ — ス株式会な 

〒 ♦ がをを廬巧巧山 B 甘巧家八度け M N しビル IP TE しけ 52) 巧い 41UW 、 FAX 巧い 4 け 8 


ン 


を王巧がが伪巧巧 
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㈱ セヴ•エンク—プラ 


イゼス(本 tt お京、中山 
华雄杜お)から、 TV 字 
窗戰争ゲーム機「エス. 
ディ•アイ 《SD 

I ) • 

がの巧二十二日発売とな 
つた。またプライズマシ 
ン「ス I パ I チヤンス」 
が、二巧中句発充となつ 
ている。 

T V ゲ—ム機 「 SDI 」 
は、ホ々とな擊してくる 
敵機をそのミサイルから 
地巧をずる戦いを展開す 
るもので、全部で十ース 


ボ—ルを投げるアーケード機 

吸血をが悲鳴を 

ホープから「ドラキュラくん一 


ボ—ルを投げて的じ当 
てるといぅア' —ケードケ 
—ム機「ドラキュラくん」 
が、 ㈱ ホ—プ(本社工場 
川崎市、小幹を良社長) 
から四ち二十五日発売と 

なった。 

同ゲーム機は、ボック 
ス内の巧じすどもの"ド 
ラキユラくん&の人おが 
あり、これじボ—ルを投 
げて尝たると、悲嗚をあ 
げるというもの。ドラキ 


ユラくんは赤い蝶ネクタ 
ィを締めて幼稚園化のょ 
ぅな服装をしているが、 
韻はない。ボールは硬巧 
を投人すると、手前下部 
の遲け□じホ々と出てく 

る(計五個がお巧)。ド 

ラキユラくんの人おは口 
ックのリズムじ乗って左 
右じ摇れ動き、ボ—ルが 
当たって悲鳴をあげると 
得点(一回一点)になる。 
ゲ—ムはタイマー制 ( 一 


D 

S 


テージ構成。ーステーソ 
は前半がな掌シーン、後 
半が防衛シーンとかかれ 
ており、前半の結果にょ 
って後半のゲーム展開の 
難易度がをわってくるこ 
とが、同ゲームの特徴。 
二人同時プレイもでき、 
操作は先端に発射ボタン 

がかいたコントロ—ルレ 
バーと、照準を移動させ 
るトラックボールを歌使。 

画面には大きく地巧の 
一部があり、地球じ向か 

回六十秒から巧二十秒ま 
で切り替え可能)で、夕 
イマーが切れるとボール 
が出てこなくなリ、人が 
の動きも止まる。得おじ 
ょリ「キミノマケ」(五 
お切下)、「マダマグア 
マイ」(六ぶから十五よ 
まで)、「マイツタ」{十 


って敵のミサイル攻擊が 
巧なわれる。前半は地球 
じ向かって発がされる敝 
のミサイルを、字{由空間 
から化掌し、後半は地が 
側から化眠する場耐とな 
っている。破壊できなか 
ったミサイルは化球に命 
中し ダ.メ ーソメ ータ I 
《晒•面下部じ表示)が上 
がっていく。前半でグメ 
—ジが大きいほど、後半 
は戦いじくくなる。後半 
でグメーソ度が一〇〇% 
ホ満だとみのステージへ 
と移るが、1〇〇%じな 
るとゲーム終了。また宇 
‘出船が一二機破墳されても 


ゲ I ム終'了となる。前半 
でどれだけ多くの敵を擊 
破するかが、クリアの決 
め手となる。问杜テーブ 
ル E - IU 型 OP 伽格一二十 
セで七千円。化板キット 
(十六方八千円)とシス 
テム W 用 ROM ネット(七 


大小の多彩な敵キャラクター 

修巧し強くなる 

UPL 「忍者くん」第2弾、をが 

忍者间±の戦いを内蒋とした T V ゲーム幾「忍 


六点 W 上)と S 段階の実 
力評価が電化表示で巧な 
われる。効を昔は、ロッ 
クのリズムと悲鳴のほか、 
ゲームプレィ中でない時 
に「ガンバ レ、 ガンバ レ」 
という呼び込みの昔声も 
出るようじなつてい る。 

を価亡小四万円。 


万八平円)は五ち上句 
発売となる。 

ブライズマシン「スー 
パーチヤンス」は二人用 
クレーン機で、キヤビネ 
ットが上下に分離し移動 
か容易、クレ I ンの爪は 



ス 


チ 


ス 


者くん.阿修羅の章」が、 
㈱ ユ I ピ—エル《本 tt 栃 
木お小山市、媒ハか晴美社 
長)から五巧 I 日発壳と 

なった。 

これは间社「忍者くん」 
をグレ—ドアップさせた 
もので、八が向レバーと 
二つのボタン(ジャンプ 
と手衷剣投げ)で、多数 
のがの忍者を倒していく 
ゲーム。全部で一二十数パ 

夕^—ンあリ、一ニパタ —ン 
二とじボーナス。ハタ I ン 
を設定。敵のキャラクタ 
I は大小をわせて一二个祀 
類«上も赏場する。画が 
はプレィヤーの動きに従 
つてスクロ ールしていく。 
敵の中じは必ずプレイ 


一二袖類あり景品によりお 
リ替えザ能、現品は高さ、 

: g とも十网|>までの大型 
のものも使用可能、メロ 

ディ—二曲付き-など 

が特徴。操作は二つのボ 
タンによる。 OP 価格七 
十一で五千円。 

^-じ命中ずるよぅじ、 

手襄剣を投げてくるあ者 
もいるので注意。敵の忍 
者をを部倒すとハターン 
クリア、ボーナス•ハタ— 
ンは修巧場面で、修行の 
結果じより、敵を追跡し 
ていく手裏剣やおの玉な 


章 

の 

0 


0 



巧 

巧 

骨 

ん 

✓N 

老 

巧 


どの武器が得られる。一 
を時間巧に敵を全滅させ 
ないと、I面火の海とな 
リ'。ハターンクリアが ffl 
当難しくなる。バタ—ン 
により、巨大な敵キヤラ 
クターも出現する。忍者 
くんが二一人倒されるとゲ 
—ム終了だが、I定得点 
:^上で一人追加となる。 
化板販壳のみで OP 価格 
十一二方八千円。 


謹 告 

昭和六十一一年二月二十日頃当 化は、 当社が 
著作権ををする コン ピユ I 夕 I •プログラム 
に則ったテレビゲ—ム機「華弥生」の n ピー 
基板が製造•頒布されていることを知り、調 
査し、その製造元がまま都わ並区所在の株式 
会社—こと Y 巧、 東京都大田区所をのち限会 
社 J 社ほか八社が販売者となり違法行為をし 
ていた事件のを容を解明すると共に、当業界 
の八ム化な取引秩序の維持を図り、今後二度と 
同種違法巧みが繰り返されないためにも、そ 
の罪貴を明確にすべく、同年 III 巧十二 日、 警 
視厅お並を察署じ対し著作権法違反等の犯罪 
斤為じつき告訴手続を 取り、 その事件受理が 
なされたことを 報をずると共に、かかる違法 
巧為を当業巧から放逐するためにも、今後と 
も贱しく眼を光らせていきたいと考えて いま 
す。 


告訴者 大をエレクトロニクス有限会社 

中日本リース株式会社 
総発売権者株式会社口 —ラートロン 
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第云巧街;便物な巧 
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話題の7シン 


(第303号 


第307号 


エイ U アン•シン K □ーム 
不巧ほな エイ U アンを周しゆ商 
を巧出するといラ T V グーム後。 
S 巧販ホで0 P 価な14巧 Q 千巧。 
システム化用 R 0 M キ、ソ I - で6 
巧5千巧0 【たガな】化307 


スーパー いンブ•ブン 
同な化饭ブーム第5弾。 TV パ 
イク走巧グーム。ボディーを憤 
けてカープををる。4コース巧 
ら選が。ライドスン型で OP 価 
巧84巧5モ巧。【わガな】 化 307 


巧ち巧中紀 

が教の旅 ヴテー 7の T V グー ム。 
巧ち方す、プレイ巧容のが価な 
ど新フイ ー チで一操 用。 システ 
ム87第1おでち巧巧巧0 P 価巧 
18巧8午巧。 【ナムコ】化306 


乂 □デイーシ3ツ 
/ \ンドル6つで順に乂ブルを弾 
き、上®当た0巧に入のばカー 
ドを拉い出すフライプ後。ゾ〇 
ディー巧ぎ。 0 P 师巧13巧8モ 
巧。！クイアンドユウ】化306 


巧巧モブラ 

2人同時フレイでモブラ孤きぞ 
規 ろアークー ド プーム機。 巧に 
のいたほうの得点とな0、5段 
暗の実力評価ヴ巧なわれる。定 
师98万巧。 【 K ーゴ】化306 


ブウムのじゃんけん7ツチ 
ホときのスウムヴじゃんけんを 
して、ブレイクーの送んだほう 
のブウムヴおつとち品ヴ化い化 
されるプライプ7シン。定価49 
巧巧。 【力 h •ウ»作巧】化304 


げんきガでるなつば 
ランダムじ 巧 U 化すカツ/ 1 の頭 
を! \ン フーで 弧いてい< でーケ 
ー ド ゲーム巧。 プーム 巧 了をん 
ーレツ h •じよ0巧グームを。定 
価巧巧巧。 【タイ h —】化304 


を!::び A けご。 


キッドのホレホレ义作巧 
巧をおつて巧を落として阁しな 
巧ら、 ま巧を集めるといラ TV 
グームな〇を巧で32ラウンド樓 
巧。基板巧売で OP 価巧9巧8 
子巧。 【 B 本巧ま】 NQ 307 


がま巧]ち 

や困のが困時代のち畜ヴ馬に柔 
つてをみ、巧物ぞ闽してい <T 
V グーム巧。2入同時ブレイ。 
まお肢売のみで0 P 価裕じ巧8 
千巧。【データイース h 】 NQ 307 


チビ丸 

カラフルな E 运の/ V ジテ U —力 
一で、つンバク h •ヴイブ0作お 
中ま巧音ヴ出て、クラクシ3ン 
ちおろせる。1人柔り。巧疵の 
万円。【巧曰エンジニア】化304 


巧の乂 U — If ーランド 
ス馬に柔つて巧を教ホするとい 
ラ寒囲気の定宙回おす桑物観。 
す馬は上下動を巧なク。香葉の 
/てラソしなき。3人乗りで定価 
67巧円0【巧曰エンジニア】化304 


チタチヤチザランド- / J \ 人 
罔な同名機「<ま J のキでラク 
夕一を小人じしたもの。いすの 
ち R 0 M 巧巧ヴでぎるち子乂〇 
ディー巧き。2人柔0。定価68 
巧冉。 【加な工業】化303 


チヤチヤチタランド-<ま 
2人案〇の定 S 型ミ物が0丸太 
じ座り、□一 IJ ンブととおじ巧 
じある<まのキゃラクターヴ错 
のかいて谋るのを楽しお。定饰 
68万円。 【沉 R 工美】化303 


シ ターク • V — 1 
ジエ 、ソ I - 嚷おでをるスポーツカ 
一をデブインした定丽型柔巧な。 
化動中ランフヴ庶巧、ジエ、ン I - 
音ち出る。2人柔〇でを価が巧 
巧。 【曲ち巧を工業】化303 


□ツキーさ 

巧木をまぶちまを巧巧したレー 
ルを巧式柔巧)な 0 累客のポタン 
で□一 U ンブち行なう。250 ^ 
ブージ。巧関車と客まで定の96 
巧巧。【巧曰エンジニア】化303 


ペニーデイツシユ 
乂ブルを迸ち測ずして、流れて 
<る大巧 /J \の友血にミせるとし、 
うゾダんグーム機。かちいあ皿 
ほど化い出しが巧ヴさし、定価 
52巧巧。【こまや巧巧巧】化306 


9ールドビンゴ 
6人巧乂ダんグームな。数字ポ 
ールヴ順に取0出され、 TV モ 
ニターのビンゴカードに3つ化 
ぶと乂ブル払い化し6 OP 师巧 
747方5千内。【たガな】化304 


K ン h ン 

巧なエアーでクシ3ン近輿‘フ 
アフタ ■ シ IJ ーブ巧の巧。パン 
ブぞデヴイン。巧®じノじ/ダの 
巧ちやんをいる。定貝20各。定 
価280巧巧。 【タスコ】化306 


タルヘンハウス 

巧りがの上にをてらのたイ j レへ 
ン街のヴ、イ□ディーとと 
ちじ回巧する定 S ◎お巧柔巧な。 
3巧のる巧ち化る。4人柔〇で 
を価120巧冉。【ホーフ) 化 306 


わんば<ロボット 
雨晚をおるつ S カルな□ボッ K 
と巧ないちって巧る定 S 型柔巧 
巧。ボタンを巧すと桑客に巧し 
巧けるをヴおる。2人ミウで巧 
怖70巧巧。 【ホーフ】化305 


クルーヴー 

夕さ涅りクルーヴーを保巧した 
定»型案巧獲0 U アんなデブイ 
ンで、7イクで哲ヴでぎホーン 
ち嗔ら せる。 3 人累りで度 征88 
巧円。 【(-一3】化305 
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47 


本紙「話題のマシン」でとりあげた総目録です。とりあげた時点で感巧 
らかな コピー 機や®とばくじ使用されやすいメダルゲー厶機は、すでに 
排除しています。配列は〇フリッパー、 © TV ゲーム機、@ァーケード 
ゲーム機（プライズマシンを含む）、〇乗物機、©メダルゲーム機じみ 
類、それぞれ掲載順としました。社名のうしろの番号は掲載号数です。 
なわを板、 R 0 M キットのみなどの T V ゲームじついては画面の写真た’ 
けにしました。（一部は次回へ繰越し） 


SU ブニアー 

米巧ウイ U アムスな巧フ|>ソ/ 1 
一。カジノで义舍巧になること 
を扱つたちの。 j レーレツ K で3 
涅のフイーチで一。 OP 価格が 
巧7モ5豆巧。【タイ!^一 ] Nq 307 


モンテカル □ 

米西ブリミで巧追1：7リツノて一。 
カジノのルーレツ K を巧用。ル 
ーレツ h ヴ回るとスペシでルな 
どのチクンス。 OP 価格48后7 
干5豆巧。 【タイ h —】化306 


ス ペシでル- フスース 
米田バ IJ 一 -乏ッドウ エーな 製 
フ U 、 ソ /で一。陸巧を探巧。一巧 
み牛ヴおうとポタンでターグ、ジ 
h をるとせるのヴ持組1〇 OP 価 
巧48巧5モ巧。【たガな】化303 


お心卸 


f&Soc < がが ' ミパ ' 

ツづ n が • 

なお 


ワンダーモモ 

異星人の女の子ヴ巧巧を守るた 
め幢人と我うというアクション 
資台がヴ巧容の T V グーム巧。 
R 0 M キッ S 巧巧のみで0 P 価 
裕5万8平円。【ナムコ】化304 


賊ぉ± 

バイクに乗って悪巧を窗してし、 
< TV グ~ム巧。金貨を取ると 
武器を巧入できる。コンノてネは 
き基板巧売のみで0 P 価巧15万 
8モ巧〇【データイース S 】 化303 


ブライタス 

3つのフラウン爸座用のワイド 
画面じよる TV グーム機。2人 
同時ブレイのす窗戦争。定価は 
19^型使用で148巧円、型で 
128万円。 【タイ!^一】化303 


7—ジでンフ□ツク•ジでンポウ 
(キでンデイタイプ） 

同な同名なの S ディー型。ポー 
ルを当てて巧をちとす。〇戶価 
裕巧巧円。基巧お巧をあ0 OP 
価巧9巧8モ巧 。 【S N K 】 化303 


7—ジャンブ□ック•ジタンポウ 
(テーブ Jl / タイプ） 

ブ□、ジク巧しじよ0麻雀の沒を 
作つてい<という T V グーム機。 
テー ブル1が> 型 OP 極裕21方1 
午冉〇 (SN K ) Nq 303 


巧:4巧（コン S ラ） 

エイ U タンとのがいヴテーフの 
T V グ-ムな。2人同時プレイ。 
が横スク□ールと固定画面で10 
ステージ 0 基巧お巧のみで〇戶 
価裕14巧5モ円〇【コナ S 】 化303 




バーフエ ク I - ビ U ヤ^ード 
T V ポプ、ジ I - ビ U クード グー ム 
機。2人巧時ブレイを巧も一 
定◎巧の□ス f - ポールでブーム 
起了。 基巧お巧のみで OP 価培 
9巧2千巧。 【セガな】化305 


エクセライヴー 
T V を宙戦争グームな。ぞ宙お 
は巧 g 能力とおヴさまざまじを 
ito キでラクターヴ多彩で势ヒ 
じさむ。さ巧巧巧のみで OP ® 
培じ巧8モ巧〇【ジザレコ】化305 


トップシークレット 
ワイジーを樹ブが巧させて巧び 
移0なヴらがをやつつけてし、< 
という TV ブーム機。5ステー 
ジ展開。基板販売のみで0 P 価 
培14巧5子巧〇【カフコン】化305 


タイムスキャナー 
(シティタイプ） 

同な同名なの S ディー型。ブレ 
イフィールドは5宙。 OP 価な 
40巧3モ冉。香巧販売は OP 证 
巧17巧8モ巧〇【セガな】化304 


タイムスキャナー 
(テーブ;1/5^イブ） 

T V フ U 、 ゾ / てーヴーム 機。 函面 
ぞ経5す 巧 作 お 巧巧. OP 価格 
37 巧 7 千円。システムが巧 RO 
M は 7 巧 S モ巧〇 【セ ガ な】化304 


ブール•ア乂 U カン•フッ h ポール 
TV でタフ f - ヴーム巧。 f - ラッ 
クポーん使用で2人巧時フレん 
グームはタイマー制。巧作おは 
きさ板お売のみで0 P 砸巧化石 
8モ巧。 【テクモ】化304 


ラスタンサーガ 
巧とジでンフを巧毎して径物た 
ちを固してい<了 V グーム巧。 
ブイージ乂ーターヴ巧らないよ 
ラ教ラ〇甚巧巧売のみで OP 师 
裕14方 Q モ巧6【タイ h —)化306 


スー パービエロ 
モンスターとがいなヴら K ツ h " 
を巧つてい< TV グームな〇国 
定西面で10巧面。 S 巧巧巧のみ 
で 0 P 证格 9 巧 8 千巧。 【コニ 
I てー サル 巧巧/ エイブル】 化305 


スーバークィックス 
巧な「クィックス J のブレード 
で、ソフ版 0 エ U アを取つてい< 
と背をなろ美しし\絵ヴ現むる。 
ち巧お巧のみで0 P 価格9巧8 
モ A 。 【タイ f -一 】 化 305 


巧热权 

巧葉なじよる T V 巧や巧をグー 
し推。 巧新と巧 g を招任する0 
アイテムを取ると/のーアツフ 
を。 S 巧敗巧のみで OP 価宿14 
巧 8 モ巧。 【タイ! ^一】化305 


サイコ-ソルジャー 
2人间時フレイで巧お力じぶ0 
お巧な集団を齒してい <T V ブ 
ームが。巧手の巧7大爸巧の巧巧 
巧流むる。基巧販売のみで OP 
価格15巧3モ冉0 【S N K 】 化305 


ブ日ック-ギタル 
ブ□ック巧しで、クリアごとじ 
ブラインドヴ巧ヴのバックのギ 
かレヴをを現す。 S あ OP 鹏 
7巧8子巧。システム2用 RO 
M 5巧5午 A 。 【たガな】化305 
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命のもぎれ時グ i 聪めたさぶたも 


PT しシリース第7» 


誰もが知りたいと思っている隠 
れた可能性を血液型と名前から知 
ることができました。中国伝統の 
陰陽道から導かれる陰陽五斤まと 
血液型を組みあわせ生まれた新し 
いタイプの占い。 


豊南な占い項目 


ライフキヤラクターセンス 


け «) 


_ラブ&マ y ツジ 

巧置 1 錶 « 


巧を ( 相手のち前かめ ■ です） 


^ • 設置例 

書巧•ブティック 
フアンシーショップ 
ホテルのロビー 
ビューテイサロン 
フアミリーレストラン 
コンビニエンスストアー 

巧 具 巧 etc . 


•楽しい人まを 

巧るじは •訂人曲* 


•むを龜巧 


巧的でンス 


• * なたのセンス 
♦まかすじは 


♦ みなたの 

巧费通 

• ラブチザンス 

♦ K なから灵た 
みな•たのな力 

•巧ザで > ない 
巧巧 

♦明日の♦なた 

のを愛通 


• A なたの 


、のクブ 


巧の«馬を 
«じたら 


♦ ♦4たじをつた 

が巧ネ 

• 今年の♦なた 

の通 


♦ 2人の巧の ♦ 2入の今年の 


♦4 •たじ«する • 巧人の 

相手の flW ち 巧 


2人の愛を 
巧 A るには 


•上手に 
巧れる方法 


• 2人の 
巧觀 

• 2 人の M * 

をる 

• K 19 いの巧 


明日の2人の 

巧爱通 


化が 


离さ/ I 545 M 1 
A 巧/31 Own 
W«/438mm 
S«/3l.5k9 
消資巧力/21 W 
ザ 9 1 一 27096 


協力/マインドソフトプランニング 


©1986 IREM CORP. 


Innovations in Recreational Electronic Mea ほ • 


生、;舌者の夢と巧術のコミュニケーシヨンを追求します。 


お問合わ甘/わ申し込みは 


アイレムお売み巧会社 


心 加柳 


本 社（干550)大肤市西区西本巧1 -11-9 岡本興唐ビル 

行 (06)535-1060( 代表) 

東京お巧（〒106)東京都港区南な巧 3-19-23 オーク南な巧ビル 

- 行 (03)442-3081 (代表) 


第: Elt が巧みな巧 


LOW，LOW PRICES/ 

Immediate Delivery ot 
Used P . C . BOARDS ! 

SHUWA ELECTRONIC SERVICE 

23-5-151, Miyakojima-Hondori 4-chome, Miyakojima-ku, Osaka 534 Japan 

TLX: 5294051 SHUWAD-J 

TEL:06-928-2924 

FAX:06-928-3216 



Do you have to replace your video game 
machines before you can get your 
investments back ? 

Do you feel that your profit has dropped 
because of too many models to buy or 
because video game machines are getting 
bigger and more expensive ? 


isive ? 


Try our REVOLUTIONARY SYSTEM! 

It will reduce your costs and increase your profits. 

Tyliich Co., Ltd. 

G.RO. Box 10315. Hong Kong Telex : 66359 CRTCO HX 

Note : This is not an offer for copy boards. 
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矢飛圓方 


出版じついて《5〉 

「なぜか、なんて急じ 
偉そうにいうわ」 

「あそんなこといつ 
たつけ」 

「いいましたよ。著名 
でないけれどいい仕をを 
している人が、いい本を 
小さな出版社で出した場 
合、その後その著者の本 
を小さな出版化で出すこ 
とは難しくなる。なぜか」 
「破れているからその 
せいででしょうね」 

「で」 

「うんそういう本は 
そのごく小さな出版社じ 
とつてはというよリも巧 
論大きな出版社じとつて 
もそうだけど、大きな出 
版社じとつてよりも、小 
さな出版社じとつては、 
本当じ質重なげの中のダ 
ィヤモンドのようなを在 
なんだ」 

「灰の中のダィヤモン 
ドではなかつたかしら」 
「また そういうこと 


をいう」 

「大体分るわ」ぃゎミ 

「そういう本は所謂口 
ングセラーじな って、 流 
巧とは関係なく、毎年每 
年コンスタントに一をの 
部数は充れ統けるんだよ 
わ。 運がいいと鎌田慧の 
《自動单拖望工場》など 
のようにオックスフォ1 
ド大学のな料書になった 
リ して、 日本の市場だけ 
ではなくて、世界中の市 
場に毎年馴けてゆくとい 
うことじなる。 

あるいはものじよって 
は映画化される場合もあ 
る。まあ、 映画の場合、 
一昔前ほどのうまみはな 
いが、ひよっとしていい 

映画が出来た場合、そし 
てそれが多くの觀客を呼 
ぶようじなった場合には、 
非常に結構なことじなる 
よわ」 

「いいことだらけで別 
に悪いことはないじやな 

「そうさ著者じとつ 
てはいいことだらけさ」 

「じやあ誰じとつてよ 


くないの さ」 

「出版なじとって さ」 
「なぜ」 

「そういう本か化ると 
大きな化版社がその本の 
文雄化をわらって、その 
著おじ交涉するんだ」 
「うん」 

「缉者のでも経済的な 
が態があまりよくない人 
が多いから、ついその文 
摩化に OK をだしてしま 
うんだわ。そリゃあお者 
は殆んどがせずして、巧 
悦が入ってくるし、その 
後は、その大出版 tt の端 
誌じ論文なリ作品なりを 
巧膊してくれるようにな 
る。 それが I 肺の本じな 
るだけの分量じなれば、 
そこで単行本じして出し 
てくれる。裝じ適当な時 
日が経てばその単行本が 
文库化されるという訳だ。 

もうひとつ大きいのか 
旌满だわ。これは H 本人 
のある插の勤勉さという 
か勉強好きというか、大 
企業などでも年問を通じ 
てかなりの回数の謀演の 
需要が あり、 その謝礼の 


額が大学の給料なんかと 
較べると馬鹿にならない 
がなんだ。だから名前が 
売れてきて誰满じ呼ばれ 
出すと、中には自分の倫 
理觀でそういうものとは 
一切関係せずじ、書くこ 
とだけじ徹している人も 
いるのだが、そこは人間 
のもつ弱みというか、ど 
うしてもを易にをが入っ 
てくる巧じ流れてしまう 
ということがあるんだ よ。 

で話をもとにもどして、 
大出版社で雑誌じ作品を 
だすとまず新聞の雑誌の 
広告で自分の名前が大き 
くおる。卑巧の宙吊リの 
広告もうってくれる。同 
じ単行本を出しても、小 
さなお版社では、殆んど 
広告を出せないから、他 
の人じはその本が出版さ 
れたか、化版されていな 
いのかも分らないんだが、 
大出版 tt の場ん口は大きな 
広告をうってくれる。 

义库本の広告でも同じ 
だよわ。まあ今や文雖の 
蚀類もをくなつてしまつ 
たんだが、それでも丈嗤 


本を出すような出版社は 
たいがい火きなに告をう 
てるような化版杜だし、 
また文庫版というのは出 
版部数からいえばおおか 
らお単位の多くの郎数が 
売れなきゃ採算がとれな 
いことを運命づけられて 
いるんだから、おんど化 
ず大きな広告を出す。 

そうすればくリかえし 
の効果じよって巧者の名 
前が厭でもおでも売れて 
ゆくという訳さ。 

名前が売れると燕溃の 
回数がおえてゆく。無理 
をして原•柄を沢山書かな 
くても、谦满の回数を増 
やせばを活がそう苦しい 
ものではなくなってゆく 
という 訳さ。 

もっとも1おで作家の 
良心とか倫埋觀がからん 
でくる問題があるから、 
すべての作家がそうであ 
るとは限らないのだがわ。 

だいたい一応のめやす 
としてはあれだね。セン 
セィと呼ばれるのが巧き 
な人はえてして錐满好き 
だし、 センセィと呼ばれ 
るのが嫌いな人は滿溃が 
嫌いなようだね」 

もつと端的にいうと馬 
鹿ほど謀洒ずきで、臂い 
人ほど謀演が嫌いといっ 
てもいいじやない。 

大学でもはりきって授 
業をしてくれるお授ほど 
巧容がをしくて、まあ厭 
献といっもゃあなんだか 
波風がたつてしまうけど 
すくなくとも多勢の学生 
を巧手に青筋をたて目を 
吊リあげて、 そう、 小中 
商の校長じをいけど大き 
い声をはりあげお鳴るよ 
うじ、 政治屋の選挙演説 
や商校》巧の選チ宣替が 
いちばん格好いいとおも 
つているような手合いの 
ようじはやつてはゆけな 
いとしているよう な、 教 


授の授業じ期待できるも 
のがをかったから わ。 

しょせん話を不特定を 
数の人じする ということ 
は話をする人の身には何 
も碌なものをつけ足して 
はくれないんじゃないか 
しら」 

「まあまあ、 それこそ 
靑筋たてて目を吊りあげ 
てという訳でもないけど 
さ、 それだけ一巧的じ ま 
くしたてられち ゃ、 何に 
もからなくなっちゃうん 
じやない」 

「で、小出版化の巧だ 
けど さ。 せっ かく、 そう 
いう名著を、それもそう 
いう場合は社畏一人です 
ベてという出版社がをい 
から、たいがい若者とれ 
長莱端集を兼小使いとの 
共同の作業で本がつくら 
れるのだけど さ、 自分が 
キか手をってようやく出 
ホあがった本が宣伝とか 
広告をぬきじして、よう 
やく正当じ評価されて陽 
の 目を 見ることが出ホた。 
やはリ経済的じは恵まれ 
ないけどこういういい仕 
奉をしてそれが評価され 
ると いうことは他の何物 
にもかえがたい畜びであ 
ると、ほつ としているの 
もをの削著者から义嗤化 
の話がでて くる。 

いやもっと性質が悪い 
場合 じは、 その文阵本の 
広告を見てはじめてその 
本が文库じなったことを 
知る場合もある。そうい 
うロングセラーを着実じ 
一冊ずつ礎石を證くよう 
じ増やしてゆくことじよ 
ってしか出版社の経當は 
楠かなものじなってゆか 
ない のじ、 大出版れは小 
出版、 粒粒辛苦のがの礎 
石を、いとも容易じ白昼 
堂堂と奪いさってゆくん 

♦こ 
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回扫 me machine's 



Best H け Games E5 


■ テーブル型 T V ゲー厶機 （table VIDEOS) 

前が活を（メーカーを） 評価 

回 MODEL (MANUFACTURER) (RATING) 


■ アップライト、コックピット型 TV ゲーム機 

•, ^ A ^、 (UPRIGHT / COCKPIT VIDEOS) 

前お種を（メーカー名） 

回 MODEL (MANUFACTURER) 巧価 (RATING) 


©- 
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7 6 

0 9 

0 22 

10 5 
117 

の13 
⑩33 

14 8 

の19 

1612 
1711 
⑩20 
⑩24 
⑩27 
21 18 
2210 
2316 
ゆ29 

25 25 


飛翔絞（タイト ー） 

Sky Shark [Flying Shark] (Taito). 7.27 

ラスタン サーガ （タイトー） 

Rastan (Taito) . 7，18 

エイリアン-シンドローム（セガ社） 

Alien Syndrome (bega) . 6,88 

ス — パー . リアル麻雀（七夕/タイト ー) 

Super Real Mahjong* に eta/Taito). 6.67 

ハウスマヌカン（日本物産） 

House Mannequin* (Nichibutsu) .0.36 

な夭怪道中記（ナムコ） 

Yokai-Ghostly Spirits (Namco) . 6.35 

才ール•アメリカン •フッ トボール（テクモ） 

Gridiron Fight (Tecmo) . 0.00 

アル々ノイド（タイト ー） 

Arkanoido (Taito).0.87 

熱血モ聖派くじおくん（タイトー） 

Renegade (Technos/Taito).o. /8 

お雀乎館（ビデオシステム） 

Ojanko-Yakata* (Video System).5. 7 り 

スーパー•クイックス （タイト ー ） 

Super Qix (Taito).5.67 

ハレーズ • コメット（タイトー ） 

Halley's Comet (Taito).5.66 

華弥生（中日本リース） 

Hana-Yayoi* (Dyna) . 〇 . 〇 3 

トップシークレット（カプコン） 

Bionic Commando (Capcom) .5.5 d 

サイドポケット（データイースト） 

Side Pocket (Deta East) . 5.45 

プロッ クギャル（セガ杜） 

Block Gal (Sega).5.44 

タイムスキャナー（セガ社） 

Time Scanner (Sega) .5.42 

バブルボブル（タイトー） 

Bubble Bobble (Taito).5.35 

サイコ . ソルジャー（エス.エヌ •ケイ） 

Psycho Soldier (SNK). 5.33 

1 9 4 2 ( カプコン） 

1942 (Capcom) .5.25 

ワールドカップ（テクモ） 

World Cup (Tecmo).5.18 

ビッグ.イベント.ゴルフ（タイト —） 

Big Event Golf (Taito) . 5,17 

魂斗羅（コントラ）（コナミ） 

Contra [Gryzor] (Konami). 5.08 

麻雀を時代（サンリッ電気） 

Mahjongkyo-Jidai* に anritsu). 5.01 

マージャンブロック - ジャンボウ（エス • エヌ • ケイ） 

Jona Bou (SNK) . 5.00 


♦ The Traditional Japanese Games ♦♦Unnamed Games in English 


巧まロケーシ 3 ンの巧直が巧を巧上げと人巧なかち見たランクがけで、をオペレーターの斟巧 
巧価 じよるデータを集お、その平均値を示したもの。巧をの意ホは 10 :これない潘巧的な人巧 

と巧上げ、 9 : すばらしい人巧と巧上げ、 8 : 大巧いい乂ホと巧上げ、 7 : いい人巧と売上げ、 
(Rating) 6 : まあいい人巧と巧上げ 、& : モ巧的なもの 、4 : 平巧於下下ち巧） 


〇 2 

21 
3 3 

〇 5 

5 4 

6 6 
〇 9 

⑩12 

9 8 
10 10 

0 14 

の18 

⑩15 

の16 

巧19 


アウトラン DX (セガ社） 

Out Run (Deluxe Type) (Sega).8.39 

ウ王ックル - マン 24 ( コナミ） 

Wee Le Mans 24 に pin Type) (Konami). 8,20 

グライアス（タイトー） 

Darius (Taito) .o.OO 

スペースハリアー（ローリング タイプ）（セが社） 

Space Harrier (Rolling Type) に ega) . 7.00 

ロックオン（コックピット） 很 己*電子） 

Rock-On に ockpit Type) (Tatsumi).6.14 

ハングオン （ライド オン タイプ）（セガ社） 

Hang-On (Ride On Type) (Sega) . 6,13 

ハングオン（シットダウンタイプ）（セガ社） 

Hana - On (Sit Down Type) (Sega). 5,67 

ポールポジション II ( ナムコ） 

Pole Position II (Namco) .5.50 

3- D サンダーセプター II (ナムコ） 

3-D Thunder Ceptor II (Namco) . 5,39 

スーパースプリント（アタリ/ナムコ） 

Super Sprint (Atari/Namco) . 5.38 

エンデューロレーサー （ウィ リー タイプ）（セザ社） 
Enduro Racer (Wheelie Type) に ega).4.80 

ガントレット（アタリ/ナムコ） 

Gauntlet (Atari/Namco) . 3,86 

エンデューロレーサー （シットダウンタイプ）（セザ社） 
Enduro Racer (Sit Down Type) (Sega) . 3,83 

TX —1 (辰 E 電子） 

TX—1(Tatsumi) . 3.67 

シューティングマスター（セダ tt) 

Shoo む na Master (Sega). 3,20 


■ フリツ/く一 (FLIPPERS) 



ピン-ボット（ウイリアムズ） 

Pinbot (Williams). . 〇 3 

ストレンジ•サイエンス（ゾくリ— • ミツドウェ— ） 

Strange Science (Bally Midway). 6 , 0 / 

ジェネシス（プリミア） 

Genesis ( Premier ). 6.50 

モンテカルロ（プリミア） 

Monte Carlo (Premier). 6,25 

ゴールドウインダス（プリミア） 

Gold Wings (Premier). 5,75 


n 査ご巧力巧 

ルナパーク（おを.巧宿》、ウィルトーク化袋くお京•化袋）、ジ3イランドが巧巧（ちが•四を河原、町）、 
タイトースペシャル（乂阪•梅田）=タイトー ； J &B (東京•神 H ) 、巧宿スポーツランド（東京- 
巧宿）、々一ニバルプラザ（東京•巧宿）、モンテ々ル a ぶお（を巧•化区）、セザ•二 A —化（大巧¬ 
と、魚巧） =セガれ；プレイシティネャ〇ット巧巧巧（来巧•巧が）、プレイシティネャロット巧宿店（東 
巧•新宿）、なんばシティ•ビッグネャロット（大あ•巧が）=ナムコ；ゲームコーナー•プルプル（化 
お道•ネし巧）=巧貝巧巧 ㈱ ；ワールドゲーム-ミヤコ（束巧•巧宿）二 ㈱ 巧をネャビオート；ゲーム 
イン USA (ま:を-巧巧） S ㈱ お京ブルサン；フ T ンシティ水ぶ梅店（束京-水道巧） S テクモ ㈱ ； 
名錶レジャック（をを屋•巧前）=射^水が巧を；ビデオイン♦マツヤ今出川（京都•今お川）二 ㈱ 闹函 
商を；プレイランド 0 S 化店（火反•お田） S 巧西カクタス ㈱ ；ボウルタ々ハシ-ゲームセンター（大 
お•阿倍巧）=掀大肢サービスゲームス；アメニティパーク-リノ巧巧巧（大お•巧巧）二 ㈱ アポロ； 
ちぶゲームセンター（大胶•玉を）二(が《巧美；キャンディ•巧な囲巧（大あ•巧巧面 ） =mSNK ; 
アクティ24 (火あ-平が）カプコン；ビデオイン-キャッスル（小含-巧前）=め)太平全な。 
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フリ ツ ハー 


1 F — 14トムキャット（ウイリアムズ） . 9.48 

2 ピン.ボット（ウイリアムズ） . 9.00 

3 ハイスピード（ウイリアムズ） .8.75 

4 モンテカルロ（プリミア） .7.71 

5 ミリオニアー（ウイりアムズ） .7.61 

6 ゴールドウイングス（プリミア） .7.53 

7 コメット（ウイリアムズ） .7.48 


©1987 Replay Magazine <本が;特約> 观化だ法•は本が；「ベストヒットゲームズ 25 j と同がだが、 
了 V プライト中ム、のホ齒ホ端なので々规など巧なる.ながある。 E 1 本茲映じするじ当たりが怖お、開 
巧メー々一名などの•まを加えた 


ベスト•ニュー • アップライト 

1 コントラ〔魂斗確）（コナミ） .8.64 

2 ロー ドブラスター（アタリ） . 8.33 

3 ロックオン{辰巳/データイースト） .7.63 

4 デインシャー.ゾーン（シネマトロニクス） .7.57 

^日ベースボール II (シネマトロ ニ クス） .7.13 


ベスト，ソフトウェア 


^機種を（メーヵー名）_ _ _ 評価 

1チャンピオンシッブ•スプリント（アタリ） .8.61 

2 ス々イシャーク〔飛锁が〕（タイト ー/ ロムスター） .8.60 

3 ザントレット II (アタリ） .8.02 

4 ダンヴーロボ（ニチブツ） . 8.00 

5 卜ーナメント•アルカノイド（タイト ー/ ロムスター） . 8.00 

6 ダブル K り "TV レ（つナミ） .7.96 

7 レジェンダリー•ウイングス〔アレスの與〕（カプコン） .7.76 

8 ソーラー • ウオリアー（メメトロン） .7.75 

9 バブルボブル（タイト ー/ ロムスター） .7.60 

10アル々ノイド（タイト ー/ ロムスター） .7.58 

11トップガンナー〔特殊郎睐ジャッカル〕（コナミ） .7.44 

12マニア•チャレンジ〔巧戟ぶエキサイティンク'アヮ ー)( タイトー/メメトロン） 7.25 
13カルテット 2 (セガ杜/サン電子） .7.24 

14 ポールポジション 11(ナムコ/アタリ） .7.23 

15 VS スーパーマリオブラザーズ（米国化夭堂） .7.20 

16アベンジャー〔無が華〕（カプコン） .7.08 

17 ビッグ•イベント.ゴルフ（タイト ー）. 7.00 

18ライフフオース（サラマンダ〕（コナミ） .6.94 

19ぺーパーボーイ（アタリ） .6.92 

20 エンパイアシティ 1941(タイト ー/ ロムスター） .6.92 


アップライト-ビデオ 


機種る（メーカーを） _ 評価 

1 アウトラン（セヴ 社） .9.52 

2 7 2 0。（スケートボー ド）（アタリ） .8.69 

3 スーパースプリント（アタリ） . 8.62 

4 口一りングサンダー(ナムコ/アタリ） .8.60 

5 エンデューロレーサー（セガ杜） . 8.43 

6 イカリ•ウォリアーズ〔な 〕 （S N K / トレードウェスト） .8.03 

7 ハングオン（セダ社） .7.98 

8 ランぺージ（バリー•ミッドウ王一） .7.65 

9 ガントレット 4 P (アタリ） .7.61 

10スピードバギー〔バギーボーイ）（辰巳/データイースト） .7.58 

11々ルノフ（データイースト） .7.55 

12ビクトリーロード〔お号膚阐〕 （ SNK / トレードウェスト） .7.36 

13 ガントレット 2 P (アタリ） .7.35 

14プレイチョイス10 (任天堂） .7.21 

15 カルテット（セヴ社） . 7,16 

16 ワールドシリーズ（シネマトロニクス） . 7.01 

17 ポールポジション（ナムコ/アタリ） .6.83 

18 ゴースト&ゴブリン〔魔巧け〕（カプコン/ロムスター） .6.83 

19 スィく イィ、 ンタ— (ゾ くり 一 • ミツドウエ ー ).6.66 

20 パヮードライプ（バリー.ミッドウェー ）.6.46 

21スぺースハリアー（七ガ社） .6.42 

22 々ンフーマスター〔スパルタン X 〕（アイレム/データイースト） . 6.39 

23 シャイアン.ヴン（エキシデイ） .6.28 

24 デモリション.ダービー（バリー•ミッドウム ー）.6.21 

2己コマンド〔戦場の娘）（カプコン/データイースト） .6.15 


•フレイヤース • 


ス 


1987年5巧号から 


リプレイ 



シン 


第=株が巧物な可 


( 20 ) 


1987 年 S 巧 1 日日第 308 号ケ— 


究含な 

















































































































































(23) 1987年5月15日第 308 号 


ゲームマシン 


巧=巧が便物巧巧 



麗丽 


—化テン •タービー 


TOE 麗靈^" 


DRe 月歴研 cc 《 

\ラハラ、.とドキの楽しさし、つばし、 。《ドリ—ミ—フオ—化が 


6人同時に遊べる U アルタイブの競馬グームで、 

単隐式 （5 ヶ所）連勝複式 （10 ヴ所）の2種額ガあり、 
を部で15通りの贈け方が楽しめます。 

また中巧じあるキツカーシステムは、フィルド巧の玉ガ 
外側のヒッ h プレー SI こ当ると、その番号の馬が優位に 
進むぶうじなつており、グームがよ〇ス UU ンブじ 
演出されます。 


メダルダーム巧のお ** 巧じつさましては r メダルゲーム場運営をホ J を巧ってご巧用下さい。 


6人用のブツシャ—ヴ—ムで、左ろじ摇れている人 
お「おじさん」じキャツチされると、ジャツクポツ 
h とな0ます。 

キでツチされた乂ブルは、ピンパネル左端のたンサ 
-を通って下に落ちます。その時にピンバネルろ錦 
じ示さむている巧数5、7、10、20巧のラちのし、す 
れかガ、ピンバネル上部ぶり盤面に払い出されます。 


ミツドナイトランデイング 



曰本巧のフライトシ5ユレーシヨン <ミッドナイ h ランディンク> 
夜空のフライ h にさせて操が席ガ左ちに播れ、音»巧果と巧まつて 
ビューテフルなランデインブガ楽しめます。 




G ェクスタ—5ネ—シ3ジ) 


このヴームはブレイで一のス h ツク制ではな<、ライフ制を取 
つてあり、敵にやられるとライフガ減少されて巧き、8ラウン 
ドの画面から巧成されてお0ます。各ラウンドをの敵やボスを 
御し、最後に义ボスとの化おな戦いのすえ、捕われている女な 
を助け出すといラ新しいシューテンブグームです。 





F -14 戦廚機のスビーディで巧烈な迎孽 
戰をテーマじしたフ U ツバーです。 
T - 0 -M C - A-T のランプヴ完成すると 
4 つのボールの 7 ルチポールの變ガ手 
じ入り、マルチポール I こなつている時 
じ、、堯お台に命中ちせると高得点じな 
るなど、光と大音声が激烈なアクシヨ 
ンで、ブレイで一を迎え尝ちます。 


楽•し•さ•を•演•出•す•る 


巧式会れ日イト-@ 

本れ/東 巧 巧 千代 田 区平巧 巧 2小3 が 3-264-86リ(大代 表 ) テ做 


アミューズ乂ンシンの製造•販売キスカラー•ラボシステムの販売 tU —ス•サービスサービス□ボ、ン S のレンタル•販売•□ボツ h のイベン h を画 
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英又版業界ニュース 


Overseas Readers Column 
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JAMMA's Efforts To Set 5 ： 
Amusement Games Free 


On April7, Japan Amusement Ma¬ 
chinery Manufacturers Association 
(JAMMA) submitted a written opinion 
to the National Police Agency (NPA). 
This is a compilation of concrete opin¬ 
ions about the draft of control on 
game machines announced by the 
Metropilitan Police Department 
(MPD). In the request，JAMMA asks 
NPA to exclude amusement games to 
be distinguished from the gambling 
games, from the objects of control 
under the Fuei Act. Although NPA 
does not necessarily accept the opin¬ 
ions of JAMMA，WA has recognized 
that those games must be surveyed, in 
view of the fact that crimes committed 
by using gambling games are rather in¬ 
creasing. Thus，on April22, for the 
first time NPA officers attended the 
meeting held by JAMMA. This meet¬ 
ing was a non-official one，but for the 
common aim of stamping out gambl¬ 
ing games, four officers of NPA at¬ 
tended it, and more than 10 represent¬ 
atives of JAMMA also attended it (and 
five from FLAA/AOU as observers), 
and discussed where the problems lay, 

JAMMA，s written opinion was ex¬ 
amined at the directors meeting held 
on April3, and finalized. According to 
it, although JAMMA does not oppose 
to the police as it prohibits the credits 
control devices for gambling games, 
such as a key up/down and its remote 
control system, based on the New Fuei 
Act, JAMMA is opposing to the police 
as it prohibits videos on whose screen 
are displayed credits of more than 2 
digits，They are opposing, because:1) 
many of ordinary amusement games 
can accept credits up to 99, and it is 
impossible to reduce them to less than 
9; ana 2) it remains unclear whether or 
not gaming can be prevented, even 
when credits have been reduced to less 
than 9 at once. In actual gambing 
game operation，credits are set in up to 
several digits, and it is urgent to ex¬ 
pose those games. However, almost 
none of them have not been exposed. 
This is said to be the largest problem. 

According to the written opinion of 
JAMMA, the police will have to ad¬ 
ditionally analyze the gaming videos ， 
etc ， seized, and locate at least that all 
of them are a も ‘ game of chance，，as 
their central element，and as such NPA 
should control only those games based 
on the ‘‘game of chance，，，with the rest 
(i,e. pure amusement games) to be ex¬ 
cluded from the control This opinion 
requests that gambling games be clear¬ 
ly distinguished from the amusement 
games. However, many of policemen 


Editor: Masumi Akagi 

Amusement Press, In じ 
9-16, Kamiyamacho, Kita'ku ， 
Osaka, 530 Japan 

©1987 Amusement Press, Inc. 


cannot distinguish amusement videos, 
such as 'ArkanoKlo，，，from video slot 
machines. Additionally, by utilizing 
such incompetence of policemen, 
wicked dealers manufacturing, distri¬ 
buting and operating gaming videos, 
are continuing to increase. 

Thus，although gambling games are 
continuing to increase, the police 
authorities do not like to distinguish 
between gaming and amusement. This 
may be said to be the largest problem. 
Since gaming devices, including gaming 


videos，are increasing, the amusement 
market is steadily reducing in 
Because some of amusement 
operators convert to gaming 
video operators, or amusement game 
players decrease along with the in¬ 
crease of gaming videos. Thus, the 
amusement video manufacturers are 
deploring that, compared to last year, 
the product shipments dropped by 
about 40% per game on the average. 
This is a problem so serious that the 
amusement business in Japan is facing 
a crisis due to the rampant gambling 
games. What's more，involvement in 
gambling games iconstitutes a crime, 
never a business* 

In view of the development of 
amusement business，JAMMA is trying 
to stamp out gambling games which 
stand high in the way. For this pur¬ 
pose, JAMMA is endeavoring to im¬ 
prove the situation in which the police 


"Sales Tax Bill" Shelved 
It Seems To Be Aborted 


Prime Minister Yasuhiro Nakasone 
suffered a major political setback on 
April23 when Japan，s House of Rep¬ 
resentatives passed a national budget 
for fiscal 1987 after shelving his plan 
to introduce a controversial sales tax. 

The budget was voted in by a 
291-196 margin shortly before mid¬ 
night of the day. 

The passage of the 54 trillion yen 
(360 billion dollar) budget ended three 
days of bitter debate in parliament 
during which opposition MP，s used 
various means to stall proceedings. 

The budget bill will automatically 
become law within 30 days regardless 
of deliberation in the upper chamber 
of parliament. 

Nakasone had stuck to the sales tax 
plan as a vital source of national reve¬ 
nue while pressing to have the national 
budget approved before his departure 
for Washington on April29 for trade 
talks with U.S. President Ronald Rea- 
gan. 

The budget for fiscal 巧 87, which 
started on April1,had to be cleared 
this week when a 50-day provisional 
budget was to expire. 

The proposed sales duty of five 
percent had provoked protests from 
businessmen，opposition MP，s and 
even a segment of Nakasone、own 
party. 

The ULS. administration had also 
criticized it as a aamper on domestic 
demand. 

A poor showing by Nakasone 、 
ruling Liberal-Democratic Party in the 
first round of local elections nation¬ 
wide on April12 was widely attrib¬ 
uted to the tax plan. The second 
round of local elections is due to be 
held on April26. 

A breakthrough in the budget deli¬ 
beration came late April23 when 
lower house speaker Kenzaburo Hara 
mediated between the LDP and the 
opposition parties, led by the Social¬ 
ists, and offered his authority to shelve 
the sales tax bill, 

Hara, at the same time, called for 


the creation of a parliamentary com¬ 
mittee to discuss tax reforms. 

was not a satisfactory solution 
but we had no choice，，，Nakasone told 
reporters after the Hara proposal had 
been accepted by all parties. 

“But the sales tax bill was not 
scrapped altogether，，，saia Nakasone 
whose term is to end in October. He 
said the bill might be submitted again 
in the future. 

Socialist Party Chairwoman Takako 
Doi declared ‘‘complete victory，，for 
the joint action of the opposition 
parties which also in eluded the Bud. 
dhist-backed Komeito and Social 
Democratic Party. 

In the field of amusement business ， 
too, not merely operators but also all 
tradesters are welcoming this news on 
the sales tax bill shelved. 


which should take criminal steps, can 
not distinguish between gaming and 
amusement. In this direction，on April 
22, JAMMA invited NPA’s 〇掛 cers in 
charge, and explained them about how 
to play an amusement video (Taito，s 
"Bubble Bobble，，，as an example) by 
bringing it into the meeting room, 
Kaoru Hinami, managing director of 
JAMMA, said:《'Since JAMMA cannot 
secure a gaming video, we can demon¬ 
strate only this game, but we wished 
to show the obvious differences be¬ 
tween amusement video and gambling 
video by using gaming one, too，，. I 打 
fact, it will be difficult for JAMMA to 
secure games used for crimes, as JA¬ 
MMA is endeavoring to stamp out 
gambling ‘ 

At the meeting with the NPA's of¬ 
ficers, information was exchanged 
about how gambling games are ram¬ 
pant, etc.，after the demonstration，so 
as to facilitate the coming exposures. 
In fact, the majority of problems are 
concerned with the crimes, and as such 
there are no other solutions than ex¬ 
posing them. The responsible officers 
of か A stressed that they will 
strengthen exposures more than now, 
since the gambling games have con¬ 
tinued to increase for the last few 
years^ 

JAMMA Show 
On Oct 7—8 

JAMMA Show of this year will be 
held on October 7—8 at Tokyo Ryutsu 
Center (TRC) as in last year. The pro- 
spectus including the floor plan will be 
decided by the show committee before 
the end of June, The show committee 
will begin to recruit exhibitors for the 
show June or July, but only members 
of JAMMA or JAPE A can become the 
exhibitor. Further information may be 
obtained by contacting JAMMA of¬ 
fice, 704, TBR Bldg., 10-2, 2-chome ， 
Nagata.cho ， Chiyoda-ku, Tokyo 110 
(phone) 03-593-2563. 


AUTO-BIKE IN UNIVERSE ERA 

JR - 750 

(CAPACITY:! RIDER) 

LOW COST ! ULTRA SMA しし -SIZE CAR ACTUAL RADIUS 90 cm ? 

DESIGNED AS TOMOKKOWS AUTO BIKK"JR-750" 

RUNNING SMOOTHLY IN COIJKSK WITH I)KS1(；N L()()K1N(； AS UKK NON WMKEL 
AC1UA し MINIMUM KAOlUS: 讲) cm KXCKLLKNT ()I>KKATION CAPACITY. 

THIS CAR ENABLE YOU KFFICIKNT MANA(；KMKNT OK け ATI KRY CAR IN KVKN VKKY SMALL SPACE 


SPECIFICATION 


CAPACITY 

DIMENSION 

WEIGHT 

BATTERY 

SOUND 


1 PASSENGeR 

a) 880mmx(W) 550mmx(H) 

38Kg 

NS40*1 

ELECTRONIC BIKE SOUND 



MANUFACTURED BY 
KOREA WONDER, CORP. 
SEOUL, KOREA 
UNDER THE LICENSE OF 
ASAHI ENGINEERING CO.,LTD 
OSAKA, JAPAN. 


PLEASE CONTACT EXPORT DIVISION 

TAKARA CO ., LTD . 

OSAKAYA ATLUS SLOG.203 

11.BINGOMACHI 3.CH0ME ， HI6ASHI.KU ， OSAKA. JAPAN 
PHONE : (06)202-2633 

TELEX : J 64061 SORTEJP FAX : <06)202-2695 
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本 な〒101東京 S 干代田区巧田巧な巧3-巧 TE し 03(264)5678 
大阪ちちモ561义巧府 II 中巧ぶ巧ま®トト5 TE し 06(334)0335 
福巧當業巧〒810福闹巧福岡市中巧区天巧 2-8- 30 TE し 092(715)2367 

































































































